Cornelia Plasken: Mit dem bestesten Freund auf monstrésen Abenteuern

Beitrag aus Heft »2015/04: smart fernsehen«
Bass, Guy (2014). Stichkopf und der Scheusalfinder. Hérbuch, Argon Verlag. 163 Min., 14,95 €.

Eines Nachts zieht Schadalbert Scheusalfinder mit seinem fahrenden Jahrmarkt unnatirlicher Wunder durch den
kleinen Ort Raffaskaff. Dort bewirbt er wie gewdhnlich seine schrecklichen und furchteinfléBenden Kreaturen, die
er auf seinen Wagen dabei hat. Doch wieder einmal halt sich die Begeisterung und Furcht der Menschen in
Grenzen, da seine Kreaturen eher mitleiderregende menschliche Wesen sind, die Scheusalfinder zu
erschreckenden Monstern machen will. Selbst ein kleines Madchen macht sich tUber die sogenannten Monster
lustig. Da fragt er sich, was er denn tun kénnte, um furchteinfléBender zu werden. Das Madchen bringt ihn auf
eine Idee: In der Burg von Grottenow wohnt doch Erasmus, der verrlckte Professor, der seine Zeit mit der
Erschaffung von Monstern, Ungetimen und verriickten Wesen verbringt. Zeitgleich zu den Ereignissen in
Raffaskaff ist Erasmus wieder einmal mit seinem neuesten Experiment beschaftigt: einem seltsamen, monstrosen
Wesen Fast-Leben einzuhauchen.

Doch jedes Mal, wenn seine neueste Schépfung vollbracht ist, verliert er das Interesse, lasst das Monster ziehen
und wendet sich einer neuen noch genialeren Kreation zu. Seine allererste Schopfung war Stichkopf, eine kleine
Kreatur zusammengesetzt aus Ersatzteilen, die er irgendwo gefunden hatte. Damals, als Stichkopf erschaffen
wurde, war er lange Zeit der beste Freund des noch jungen Professors. Mit der Zeit veranderte sich dieser jedoch,
verfiel dem Wahnsinn und strebte fortan nach der Erschaffung eines immer noch besseren Monsters. Er verlield
Stichkopf und liefl3 ihn sogar einige Jahre eingesperrt in seinem Zimmer zurtck. Als sich Stichkopf eines Tages
befreien kann, muss dieser feststellen, dass sein Meister, der sein einziger Freund war, ihn wirklich vergessen
hatte. Trotz des Wandels seines Meisters und der tiefen Enttauschung bleibt Stichkopf auf der Burg, um die
Fehlkreationen des Professors auszugleichen. Der will ein immer noch schauderhafteres und wahnsinnigeres
Monster erschaffen, das in der Realitat jedoch jedes Mal unzahmbar ist. Deshalb lernt Stichkopf Uber Jahre hinweg
ebenso das Mischen von Elixieren und befreit jedes einzelne Monster von seinem Wahnsinn. Was das kleine
Geschopf damit fir den Professor tat, war diesem zu Stichkopfs Bedauern nicht bewusst. Eines Tages beobachtet
Stichkopf erneut, wie der Professor sein neuestes Wesen fertigstellt. Es erwacht zum Fast-Leben, befreit sich von
seinen Fesseln, wirft den Professor um, stampft monstrds aus dem Labor und hinterlasst dabei ein
monstermaliiges Loch in der Wand. Die Freude des Professors Uber diese geniale Kreation ist fir ein paar wenige
Momente unbandig, dann widmet er sich unverziglich seinem nachsten Werk. Stichkopf macht sich daraufhin auf
die Suche nach dem Ungetim und verabreicht ihm geschickt einen von ihm selbst zusammengestellten
Entwolfungstrank, da der Professor es mit dem Werwolfserum etwas zu gut gemeint hatte.

Der Trank zeigt seine Wirkung, das Ungetim wird etwas kleiner, weniger haarig, 13sst einen Redeschwall los und
entschuldigt sich fur die bekloppte Monsterrandale, die es anscheinend aufgefuhrt hatte. Das Ungetim - ein treu-
doofes Geschopf, das héchst motiviert ist, alles um sich herum zu erkunden und zu verstehen - ist Stichkopf so
dankbar fir seine Hilfe, dass es ihn gleich zu seinem besten Freund auf der ganzen Welt macht. Kurze Zeit spater
klopft es am Burgtor: Schadalbert Scheusalfinder steht davor, auf der Suche nach dem Professor. Doch
Besucherinnen und Besucher sind auf der Burg unerwuinscht, weshalb ihn Stichkopf wegschickt. Der
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Scheusalfinder lasst sich jedoch nicht einfach vertreiben. Er kommt die darauffolgenden Tage und Wochen immer
wieder zur Burg - vergebens. Als Stichkopf sich eines Tages doch von Schadalbert erweichen lasst, folgt eine
aufregende Zeit, da Stichkopf versucht, die Burg und den Professor zu retten. Um dies zu meistern, musste er
allerdings Uber seinen Schatten springen und sich wirklich auf eine Freundschaft mit dem Ungetim einlassen ...

Stichkopf und der Scheusalfinder ist ein herzerwarmendes Horbuch von Guy Bass, das Kinder fur 163 Minuten mit
zu den Abenteuern und Monstern auf Burg Grottenow nimmt. Die mit dem AUDITORIX-Horbuchsiegel 2014/15 und
dem Deutschen Kinderhérbuchpreis BEO 2014 ausgezeichnete Geschichte wird von der Schauspielerin Katharina
Thalbach - die schon einigen Hérbuchern ihre Stimme geliehen hat - liebevoll, schaurig und mitreiBend erzahlt. Sie
schafft es, sich die einzigartigen Charaktere lebendig vorzustellen, so dass Zuhérerinnen und Zuhérer gemeinsam
mit Stichkopf in dessen dunklem Kerker sitzen, in dem Stichkopfs Einsamkeit formlich greifbar ist. Auch das
Ungetlm, das mit drei Armen ausgestattet ist, wird durch seine naive, etwas tollpatschige und dennoch loyale Art
direkt ins Herz geschlossen. Es beweist nicht nur durch seine Worte, sondern auch durch seine Taten, dass es der
besteste Freund des kleinen Stichkopfs ist - hat es doch auf etwas plumpe, aber dennoch kreative und nette Art
versucht, Stichkopf und den Professor wieder zusammenzubringen. Monster haben eben doch Mitgefiihl und ein
Herz. Die Abenteuer von Stichkopf schaffen es, dass Zuhdrerinnen bzw. Zuhdrer gespannt mitfiebern. Das
Horbuch vermittelt anschaulich eine Geschichte Uber das Entstehen einer Freundschaft, die dabei von
Selbstzweifeln und Ubersich- hinauswachsen gepragt ist. Gute Freundschaften missen schlieRlich nicht immer seit
Jahren bestehen - auch innerhalb kurzer Zeit kann echte Freundschaft entstehen, fir die auch Opfer gebracht
werden.

Das skurrile Leben von Stichkopf wird begleitet von schauderhaft schéner Musik, die die Stimmung der Geschichte
harmonisch unterstreicht und jedem Kapitel einen passenden Rahmen gibt, und netten, einleitenden Versen, die
die Zuhorerin oder den Zuhorer neugierig auf die weiteren Ereignisse machen. Kinder ab acht Jahren kénnen sich
somit bei Stichkopf und der Scheusalfinder auf eine spannende Geschichte rund um nette Monster und
Freundschaft gefasst machen, die sie auf Burg Grottenow in ihren Bann zieht.
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