Elif Binici: Among Us. Das Kultspiel im Lockdown

Beitrag aus Heft »2021/01 Flucht nach vorne. Digitale Medien in der Bildung«

InnerSloth (2018). Among Us. App unter anderem fur iOS, Android, Steam, Nintendo Switch. Kostenlos fir mobile
Endgerate, 3,99 € fur PC.

Trotz einer pandemiebedingten Isolation mussen Spielende dank ,Among us’ nicht auf den Spieleabend mit
Freund*innen verzichten. Bereits 2018 haben die Entwickler*innen des US-amerikanischen Indie-Studios
InnerSloth eine digitale Adaption des Gesellschaftsspiels auf den Markt gebracht. Anfangs nur als kleines Spiel
gedacht, erfahrt , Among Us'im Sommer 2020 einen regelrechten Hype, als Nutzende der Streaming-Plattform
Twitch das Online-Game fir sich entdecken. In Corona-Zeiten, in denen Online-Spiele ohnehin grofRe Beliebtheit
genieBen, schafft es das Indie-Unternehmen sogar einen neuen Rekord aufzustellen: GemalR3 der Daten des
Marktforschungsinstituts Superdata hat die Gaming-App im November 2020 mit 500 Millionen aktiven
Nutzer*innen mehr monatliche Spieler*innen vorweisen kénnen als je ein Spiel zuvor.

Dabei ist das Spielprinzip sehr simpel und sowohl fir eingefleischte Gamer*innen als auch fir komplette
Neueinsteiger*innen geeignet. Vier bis zehn Spieler*innen besiedeln ein beschadigtes Raumschiff oder eine Basis.
Ihre Aufgabe ist es durch kleine Minispiele Wartungsarbeiten zu erledigen, um die Flugtauglichkeit zurtick zu
erlangen. Es gibt jedoch einen Haken: Unter die Crewmitglieder haben sich ein bis drei Hochstapler*innen
geschlichen, sogenannte ,Imposter’. Diese werden zu Beginn der Partie ausgelost. Wahrend die Betriiger*innen die
wahre Identitat voneinander kennen, sind die Besatzungsmitglieder ahnungslos. Ihr Ziel ist es die Mission der Crew
zu sabotieren und jene nach und nach auszuschalten, ohne selbst entlarvt zu werden. Um unauffallig zu meucheln,
kénnen jene im Gegensatz zu den ,normalen’ Crewmitgliedern durch Liftungsschachte kriechen. Das
Astronaut*innenteam kann den Sieg jedoch fur sich entscheiden, wenn alle Aufgaben abgeschlossen sind, bevor
die Truppe ganzlich eliminiert worden ist oder sie es schaffen, sdmtliche Ubeltater*innen zu Gberfiihren.

Den Mitspieler*innen ist es dabei nur méglich, sich wahrend der Notfallsitzungen auszutauschen, denn nur dann
ist der In-Game-Chat aktiviert. Die Besprechung kann einberufen werden, sobald die Leiche eines Crewmitglieds
gesichtet oder der Notfallknopf betatigt wurde. Abhangig von den Einstellungen, kann diese Funktion von jeder*m
Spielenden nur einmal pro Spiel genutzt werden. In der Beratungsrunde wird im Textchat darUber diskutiert, wer
eine*r der Ubeltater*innen sein kénnte. Hierfiir werden einander Beobachtungen geschildert, die auffllig
erschienen und gegenseitige Verdachtigungen angestellt: Warum hat der gelbe Astronaut die Leiche nicht
gemeldet, obwohl er sich in unmittelbarer Nahe befand? Wie konnte das rote Mannchen so schnell von einem Ort
zum anderen gelangen? Es lohnt sich daher das Umfeld im Blick zu behalten. Doch Achtung, die Bosen werden ihre
Schuld abstreiten, falsche Fahrten legen, um von sich abzulenken und Falschanschuldigungen tatigen, um die
anderen Spieler*innen davon zu Uberzeugen, dass sie eine*r der Guten sind. Am Ende der Diskussionsrunde wird
ein*e Verdachtige*r per Mehrheitsentscheid des Raumschiffes verwiesen. Erst nachdem jemand Gber Bord
geworfen wurde, wird aufgeldst, ob es sich dabei tatsachlich um eine*n Widersacher*in oder doch um eine*n
Unschuldige*n gehandelt hat.

Logisches Denken, Uberzeugungskraft und eine gute Auffassungsgabe sind gefragt um, je nach Rolle, diese
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Tauschungsmanover zu erkennen oder die Crew zu Uberlisten.

Im Google Play Store ist das Multiplayer-Game entsprechend des IARC-Systems mit einer Freigabe ab sechs Jahren
gekennzeichnet, im Apple Store hingegen ab neun. Weder auf der Homepage der USK noch der des PEGI sind
derzeit Angaben zur Altersbeschrankung zu finden. Aufgrund der abstrakten Cartoon-Grafiken, der Uberspitzten
Darstellungen der Todesanimationen (die lediglich fur wenige Sekunden zu sehen sind und auch nur dann, wenn
man selbst das Opfer war) und des leichten Einstiegs empfiehlt der Spieleratgeber NRW die Nutzung schon ab acht
Jahren. Im November 2020 wurde das Deduktionsspiel mit dem Padagogischen Medienpreis 2020 des Studio im
Netz e.V. MlUnchen (SIN) ausgezeichnet, dabei wurde die Altersstufe ab zwdlf angesetzt. Besonders die
spannenden Gruppendynamiken, die das Strategiespiel auf Grund seiner Interaktivitat hervorrufe, seien Grund fur
den Preis gewesen.

Das Spiel fordert in der Tat die Kommunikations- und Kooperationsfahigkeit, denn nur durch die enge
Zusammenarbeit der Spieler*innen ist es moglich das Endziel zu erreichen und die Tricks der Gegenspieler*innen
zu durchschauen. Als Méglichkeit zur Schlichtung oder Konfliktbewaltigung in Gruppen hat es ebenfalls einen
padagogischen Nutzen. In Schulen oder in der Jugendarbeit kann das Spiel insbesondere zum Kennenlernen und
zum Aufbau einer Gemeinschaft eingesetzt werden. Zudem kann anhand des Spiels Uber die Debattenkultur,
demokratische Strukturen, wie etwa Abstimmungen und Entscheidungsprozesse reflektiert werden.

,Among Us' lasst sich in drei verschiedenen Optionen spielen. So kann es im &ffentlichen Modus mit neun
zufalligen Mitspieler*innen gespielt werden. Hier ist der Kontakt mit Fremden unmittelbar. Unangebrachte
Nachrichten kénnen durch einen Filter im Chat zwar zensiert werden, jedoch werden die Diskussionen nicht
moderiert. Auch wenn der Zeitraum eingeschrankt ist, in dem der Chat aktiv ist, bleibt es dadurch moglich Gber
jegliche Themen zu schreiben, die nicht unbedingt mit dem Spiel zu tun haben mussen. Personen mit
Hintergedanken kdnnten etwa persénliche Informationen erfragen, weshalb Eltern empfohlen wird, einen Blick auf
die Gruppe zu haben, mit der das Kind interagiert, diese auf Gefahren des offenen Chats hinzuweisen und/oder
den privaten Spielmodus vorzuziehen. Im privaten Modus kann mit lokalen Spieler*innen, also mit Personen
gespielt werden, die im gleichen WLAN eingeloggt sind, oder Uber das Teilen eines Freischaltcodes, welcher den
Zugang zu einem privaten Spielraum ermaoglicht, sogar mit Familie und Freunden, die nicht dem eigenen
Hausstand angehdéren. Dem virtuellen Spieleabend steht damit nichts mehr im Wege.

Auf allen Plattformen kénnen kostenpflichtig Zusatz-Items per In-Game-Kauf erworben werden. Diese sind jedoch
nicht zwingend notwendig. Seit dem 15. Dezember ist auch eine Version fur die Nintendo Switch verfugbar. Auch
auf anderen Konsolen sollen in Zukunft in digitalen Spharen Hochstapler*innen identifiziert werden kénnen.
Derzeit ist es nicht moglich, das Spiel auf Deutsch zu spielen. Updates mit neuen Features und mehr Sprachen sind
jedoch in Arbeit.
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