Sophia Stemmer: Mit Fiete durch den Zoo

Beitrag aus Heft »2017/01: Neue Gendermedienwelten?l«
Ahoiii Entertainment UG (2016). Fiete KinderZoo - Kinder futtern Tiere im Zoo. App fir iOS/Android, kostenfrei.

Ob Loéwen, Fische oder Affen - Tiere sorgen bei Kindern fir grol3e Begeisterung. Die Spiele-App Fiete KinderZoo -
Kinder futtern Tiere im Zoo bietet ihnen einen neuen Ort, ihren tierischen Lieblingen nahe sein zu kénnen. Dort
leben allerdings nicht nur Léwen und Elefanten, auch Dinosaurier oder Einhérner sind anzutreffen. Gemeinsam
mit Seemann Fiete kénnen die jungen Userinnen und User diese wundersamen Kreaturen besuchen, tber ihre
eigentumlichen Klange staunen und deren auBergewdhnlichen Hunger stillen. Die spielbare Figur ist ein Junge im
Matrosenanzug. Der junge Seemann lebt auf einer gemutlichen Insel in einem Leuchtturm. Aber von Zeit zu Zeit
schnappt er sich auch sein Boot und ladt alle spielenden Kinder ein, ihn bei der Entdeckung der Welt zu begleiten.
Fiete ist ein guter Freund und ein kurioser Reisender, der den jungen App-Nutzenden die Schénheit der Welt zeigt.
Durch das Tippen auf den Bildschirm spaziert er durch den Zoo.

Auf seinem Weg begegnet er 32 sehr unterschiedlichen Wesen, zum Beispiel Schleife, dem Léwen, Walter, dem
Wurm oder Herzchen, dem Einhorn. Tippt man die Tiere an, geben sie ein ungewdhnliches Gerausch von sich.
Gefuttert werden kdnnen die Tiere durch die Nutzung des Besteck-Buttons in der rechten oberen Ecke des
Displays, sodass auf Wunsch selbstgebastelte Torten, Angeln mit Fischen, Bananen oder Bonbons vom Himmel
fallen. Fiete bewegt sich solange Spielende mit ihrem Finger auf der rechten oder linken Seite des Displays tippen.
L6st man diesen vom Bildschirm, bleibt er stehen. Das Spiel endet, nachdem alle Zoobewohnerinnen und
-bewohner einmal angeschaut wurden. Danach kann die Spielfigur zurtick zum Eingangstor gefiihrt oder eine neue
App der Fiete-Reihe gedffnet werden. Entwickelt wurde die App von Ahoiii Entertainment, zusammen mit 30
Kindern im Alter von drei bis zehn Jahren; die im Rahmen des Tur&ffner- Tages 2016 der Sendung mit der Maus in
die Fiete-BUros eingeladen worden waren, um fur einen Tag selbst zu App-Entwicklerinnen und -entwicklern zu
werden.

Jedes Kind hatte innerhalb des einstiindigen Projekts die Mdglichkeit, ein Tier aus Tonkarton zu basteln, diesem
einen Namen zu geben und im Tonstudio eine Stimme zu verleihen. Anschlielend wurden alle Tiere eingescannt
und vom Ahoiii-Team in Fiete KinderZoo eingefligt - und durch eine Animation zum Leben erweckt. Die
entstandene App wird flr Kinder ab dem vierten Lebensjahr empfohlen und kann ab Version iOS 6.0 auf dem
iPhone, iPad und iPad touch gespielt werden. Es ist eine unterhaltsame und unaufgeregte Gratis-App, die Raum zur
Entfaltung der Kreativitat junger App-Nutzender bietet. Durch die einfache, selbsterklarende Bewegungssteuerung
von Fiete kdnnen Kinder auf spielerische Art ihre motorischen Fertigkeiten verfeinern und verbessern. Gleichzeitig
trainieren sie ihre kognitiven Fahigkeiten, indem sie durch gerauschvolle Animationen bei Berihrung der bunten
Wesen Zusammenhange zwischen BerUhrung und Auswirkung auf die Spielfiguren beobachten und hieraus
logische SchlUsse ziehen. Ganz im Sinne einer alters- und kindgerechten Anwendung wird auf Werbung verzichtet.

Daruber hinaus bietet Fiete Kinder-Zoo Heranwachsenden durch eine unbeschrankte Spieldauer ohne kompetitive
Aufgaben oder Punktestande die Mdglichkeit, die Spieloberflache im eigenen Tempo zu entdecken. Fraglich ist
jedoch, ob der Fokus auf der sinnlichen Wahrnehmung nicht zu eng gefasst wird und die Anwendung, auch
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insbesondere durch das offene Spielende und den tUberschaubaren Pool an Zusatzfunktionen, von der mittleren
Altersstufe der Zielgruppe gegebenenfalls zu schnell ,fertig' gespielt wird. Die herrlich unrealistisch anmutenden
Lebewesen und ihre ungewdhnlichen Mahlzeiten beglnstigen die fur diese Zielgruppe typische fantasievolle Phase
und regen auf witzige Art und Weise zum kreativen Denken an. Dabei ist die Begleitung der App- Nutzung durch
ein Elternteil empfehlenswert. Denn die kreative Aufbereitung des Zoos mit seinen Bewohnerinnen und
Bewohnern bietet Anregung zum Gesprachsstoff und regt unter anderem zu Vergleichen mit realistischen
Zootieren an.

Auch das Vorlesen der Namensschilder kann dem gemeinsamen Spiel dienlich sein und férdert zugleich die
Ausbildung der Lesefahigkeit. Die App kann aber dennoch auch problemlos von Kindern alleine genutzt werden.
Aus geschlechtsspezifischer Sicht ist es schade, dass die Spielfigur Fiete weder hinsichtlich des Geschlechts noch im
Aussehen gedandert werden kann und fest an einen mannlichen Matrosen gebunden ist. Das Ahoiii-Team hat sich
jedoch viel MUhe mit der Hintergrundgeschichte von Figur und Spielkontext gemacht, sodass Vorschulkinder
ungehindert in die Spielwelt eintauchen kénnen. Die subtile Hintergrundmusik mit Zoogerauschen und
Vogelgezwitscher begleitet die visuell-haptische Entdeckungsreise optimal und motiviert in cleverer Form zur
Konzentration auf das Spielgeschehen. Erganzt durch die freundlichen Farben wird eine beruhigende
Spielatmosphare geschaffen. Vorschulkinder kdnnen sich so voll und ganz auf ihre ersten App-Steuerungs-
Erlebnisse einlassen, ohne Uberfordert zu werden.

Die App Fiete KinderZoo ist mit vielen Details liebevoll gestaltet und empfiehlt sich durch die einfach gehaltenen
kindgerechten Inhalte besonders fur Kindergartenkinder und fur App- Neulinge mit geringen Sprachkenntnissen.
Die Gestaltung ist zwar minimalistisch und verfligt Uber Uberschaubare Spielfunktionen, bietet jungen Spielenden
jedoch gerade hierdurch eine angenehme Spieloberflache, die sich ideal fur den Einstieg in die App-Nutzung
eignet.
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