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Tausende von Menschen missen aufgrund von Krieg oder Armut aktuell ihre Heimat verlassen und stellen andere
Lander vor eine gewaltige Herausforderung. Die Hintergrinde und Motive ihrer Flucht sowie die Strapazen und
Gefahren auf ihrer Reise gehen dabei jedoch oft unter. Journalistinnen und Journalisten sowie Computerspiele-
Hersteller haben in sogenannten Newsgames versucht, die Situation und Entscheidungen von Fltchtlingen
greifbarer zu machen und eine Moglichkeit zu bieten, sich spielerisch mit der Materie auseinanderzusetzen. So
kann zu dem ansonsten meist sachlich behandelten Thema eine persénliche und emotionale Verbindung
aufgebaut werden. Die folgenden Spiele sind besonders geeignet fur die medienpadagogische Arbeit mit Kindern
und Jugendlichen und kénnen als Diskussionsgrundlage in der Schule wie auch zuhause dienen. Auch fur
Erwachsene kann diese neue Art der Auseinandersetzung sehr gewinnbringend sein. Syrian Journey In Syrian
Journey, ein Spiel der BBC, mussen folgenreiche Entscheidungen getroffen werden. Es werden bei der Reise durch
verschiedene Lander Situationen beschrieben, und die Spielerinnen und Spieler vor die Wahl zwischen zwei,
manchmal auch drei Antworten gestellt, die unterschiedliche Auswirkungen auf die Weiterreise haben.

Ziel ist die erfolgreiche Einreise in ein sicheres Land und die Gewahrung von Asyl. Die skizzenhaft bebilderten
Szenarien beruhen dabei auf Erlebnissen von echten Flichtlingen.Da Syrian Journey haupsachlich aus Text mit
einzelnen lllustrationen besteht, wirkt es weniger wie ein Computerspiel als eine interaktive Geschichte. Fur
Menschen mit Freude am Lesen bietet es jedoch einen interessanten Einblick in die Strapazen und schwierigen
Entscheidungen, die Flichtlinge haufig auf sich nehmen, und bietet durch seine Kuirze einen schnellen Einstieg in
das Thema.Papers, Please In Papers, Please nehmen die Spielenden die Rolle einer Blrgerin bzw. eines Burgers in
einem totalitaren fiktiven Staat ein. Im Verlauf muissen sie unterschiedliche Aufgaben fur die korrupte Regierung
erfullen. So mussen sie unter anderem Immigrantinnen und Immigranten an einem Grenzibergang kontrollieren
und entscheiden, wer das Land betreten darf und wer nicht. Die Einreisebedingungen andern sich jedoch in immer
geringeren Zeitabstanden. Zudem versuchen omindse Geheimgesellschaften, die Spielenden fur ihre Zecke zu
missbrauchen. Beispielsweise haben Auftrage, die nicht erfolgreich oder innerhalb der vorgegebenen Zeit
ausgefuhrt werden, Geldstrafen zur Folge. Das Spiel stellt die Spielerinnen und Spieler vor schwierige moralische
Entscheidungen und lasst sie mit der Zeit immer starker an die Grenzen von richtig und falsch sto8en. Die
anspruchsvollen Verwaltungsaufgaben und der schnell ansteigende Schwierigkeitsgrad machen Papers, Please zu
einem Spiel, das schnell frustrieren kann - und durchaus auch soll, denn die zermurbende Macht des fiktiven
Staats wird hierdurch besonders eindrucklich.

Last Exit Flucht Dieses Spiel des UN-Fluchtlingswerk ( UNHCR) vermittelt den Spielenden in drei verschiedenen
Stufen die Strapazen einer Flucht sowie die damit verbundenen Hirden. Die Spielenden stellen sich einem
suggestiven Polizeiverhor, entscheiden, wie, wohin und mit wem sie flichten wollen, beurteilen den Unterschied
zwischen Fluchtling und Migrant und versuchen, sich nach dem genehmigten Asylantrag ein neues Leben
aufzubauen. Last Exit Flucht besteht aus einzelnen Kapiteln und ist daher gut in mehreren Sitzungen spielbar,
zwischen denen die Flucht-Etappen und moralischen Aspekte reflektiert werden kénnen. In dunklen Ténen
gehalten, versteht es das Spiel, die Stimmung einer nachtlichen Flucht eindrtcklich festzuhalten. Stellenweise sind
die Handlung und die damit verbundenen Entscheidungen etwas vorhersehbar, bieten aber dennoch einen guten
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Gesprachsansatz. Cloud ChasersDas flr Smartphones konzipierte Spiel Cloud Chasers des Schweizer Gamestudios
Blindflug fuhrt die Spielenden durch eine postapokalyptische Welt, in der eine extreme Spaltung von Arm und
Reich herrscht. Ein verzweifelter Farmer beschlief3t, sich mit seiner Tochter auf eine lange und riskante Reise durch
karges Odland zu machen, um so vielleicht ein besseres Leben fiihren zu kénnen. Das Spiel bietet jedoch kein
echtes ortliches Ziel, dass erreicht werden muss. Vielmehr liegt der Fokus auf der Reise selbst, der
Gesamtatmosphareund den Strapazen, die einer realen Flucht nachempfunden sind.

Anders als die bisher aufgefiihrten Spiele, verarbeitet dieses die Fliichtlingsthematik in einem eher fantastischen
Kontext, der optisch mit realen Fluchtbedingungen wenig zu tun hat. Dieser Rahmen bietet die M&glichkeit, das
Thema neutral und frei von belastenden Bildern zu reflektieren - und so auch jingere Kinder und Jugendliche an
die Materie heranzufihren.

Nicolas Loffler ist studentische Hilfskraft am JFF - Institut fir Medienpadagogik in Forschung und Praxis. Derzeit
studiert er Soziale Arbeit an der Katholischen Stiftungsfachhochschule Minchen.

Seite 2 von 2

kopaed verlagsgmbh | Arnulfstraf3e 205 | 80634 Miinchen
| fon 089.688 900 98 | info@kopaed.de | www.kopaed.de


http://www.tcpdf.org

