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Beitrag aus Heft »2008/03: Lebenswelt Netz«

Digitale Spielwelten Uben eine grof3e Faszination auf Jugendliche aus und fihren immer wieder zu Bedenken von
Eltern, padagogischen Fachkraften und der Offentlichkeit. Der Beitrag gibt Einblick in Bedeutung und Entwicklung
von Online-Spielen aus Perspektive der Produzierenden und Konsumierenden.

Literatur:

Wolfling, Klaus: Computerspielsucht - Grundlagen und Operationalisierung des Phanomens. In: Gesamtverband
fUr Suchtkrankenhilfe e. V./Johannes Gutenberg Universitat Mainz (Hg.) (2008), Mediensucht: Computer,
Fernsehen, Handy ... moderne Gefahren - Diagnostik, Beratung und Therapie. Tagungsdokumentation. Berlin

Quandt, Thorsten/Wimmer, Jeffrey/Wolling, Jens (Hg.) (2007). Die Computerspieler. Studien zur Nutzung von
Computergames. Wiesbaden: Verlag fur Sozialwissenschaftenwww.pressetext.de/pte.mc?pte=071115021 [Zugriff:
09.05.2008](merz 2008-3, S. 32-35)

seite Lvon 1 kopaed verlagsgmbh | Arnulfstrale 205 | 80634 Miinchen

| fon 089.688 900 98 | info@kopaed.de | www.kopaed.de


http://www.tcpdf.org

