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Aktuell sind die Meinungen der Padagoginnen und Padagogen bzw. von Lehrerinnen und Lehrern geteilt, ob es
notwendig ware, digitale Medien in die schulische Bildung zu implementieren. Die einen sehen im Einsatz von E-
Books oder Game-based Learning grof3e Chancen. Die anderen wiinschen einen medienfreien Unterricht und
verweisen auf die Gefahren intensiver Mediennutzung durch Kinder und Jugendliche. Im auf3erschulischen
Kontext, insbesondere in Museen und Kindermuseen werden neue Wege des medialen Einsatzes ausgelotet. Im
folgenden Artikel werden erste Erfahrungen der US-amerikanischen Kindermuseen besprochen. Mit Hilfe einiger
konkreter musealer Beispiele wird die Best Practice digitaler Lernsituationen vorgestellt.
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