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In Wissenschaft und (Sport-)Politik ist das Verhältnis von Sport und eSports derzeit Thema. Der Beitrag vermutet
hieraus entstehende Konsequenzen für das Bildungssystem und fragt deshalb, welche Perspektiven diese
Auseinandersetzung für Schulen mit sich bringt. Nach Thematisierung aktueller Diskurslinien zum Verhältnis von
Sport und eSports skizziert der Beitrag Szenarien für zukünftige Entwicklungen im Bildungssystem und schließt mit
einem Ausblick zur (pädagogischen) Bedeutung von eSports.
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