Bettina Gartner: Der padagogisch-didaktische Makerspace. Durch kreative Projekte
im Kunstunterricht fiir Technik begeistern

Beitrag aus Heft »2022/01 Gesundheit und Medien«

In diesem Beitrag wird der Frage nachgegangen, wie der Einsatz digitaler Tools im Kunstunterricht eine andere
Perspektive der Mediennutzung eréffnen kann. Zum einen soll die Makerbewegung beleuchtet werden, deren
Mindset kreative Prozesse beglnstigt. Zum anderen soll der Fokus auf den kreativen Umgang mit digitalen Tools
gerichtet werden, um auch nicht technikaffine Schiler*innen fur Technik zu begeistern.
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