Bjorn Maurer, Kristin Narr: Making aus medienpadagogischer Perspektive

Beitrag aus Heft »2019/04 Making und Medienpadagogik«

Making gilt als Graswurzelbewegung kreativer Tuftlerinnen und Tuftler, die analoge und digitale Techniken und
Materialien nutzen, um gemeinsam Probleme zu |8sen, eigene Produkte zu entwickeln oder die Haltbarkeit
kommerzieller Produkte zu verlangern. Als Community of Practice organisiert, arbeiten Makerinnen und Maker
miteinander, lernen voneinander. Sie teilen ihr Knowhow, ihre Ideen und Lésungsansatze. Sie nehmen Dinge
auseinander, ergrinden deren Funktionsweise, machen Code bzw. Algorithmen transparent und schaffen
gemeinsam Neues. Im Zuge der digitalen Transformation hat die Maker-Bewegung neue Impulse bekommen.
Niederschwellige Zugange zur digitalen Fabrikation (z. B. 3D-Druck, CNC-Frasmaschinen, Laser Cutter, Plotter)
erlauben die Herstellung eigener, alternativer Produkte und damit eine gewisse Autonomie von der industriellen
kommerziellen Produktion. Statt auf Profit und Wachstum setzen viele Makerinnen und Maker auf Nachhaltigkeit
und lokale Produktion, soziale Verantwortung, Transparenz und Algorithmuskritik. Making bedeutet damit auch,
Funktions- und Gestaltungsprinzipien technischer Produkte zu ergrinden, Strukturen des Digitalen zu verstehen,
unter Berucksichtigung ethischer Prinzipien aktiv anzuwenden und selbst zu andern.

Ob in Bibliotheken, soziokulturellen Zentren, Quartierwerkstatten, Schulen oder Hochschulen - Orte mit
Infrastruktur und Unterstitzung fur Making haben sich in unterschiedlichen Praxisfeldern etabliert. Entsprechend
ihrer inhaltlichen Ausrichtung nennen sie sich Makerspaces, FabLabs (Schwerpunkt digitale Fabrikation) oder
Hackerspaces (Hard- und Softwareentwicklung). Aus padagogischer Sicht kann Making als erfahrungs- und
produktorientierte Form der Selbstbildung verstanden werden. Selbstbestimmtes Tufteln und Erfinden bietet
Chancen fur das Erleben von Selbstwirksamkeit und fur das Entdecken und Weiterentwickeln eigener Starken und
Talente. Padagogisches Making (vgl. Boy/Sieben 2017; Schon et al. 2016) kann dazu fuhren, dass Userinnen und
User zu kreativen Prod-Userinnen und -Usern von Produkten werden, die eigene Ausdrucksabsichten realisieren
und dabei Funktionsweisen industrieller Produktion und Entwicklungsprozesse im Produktdesign nachvollziehen.
Making-Aktivitaten werden insbesondere mit der Férderung zukunftsrelevanter Fahigkeiten und Fertigkeiten (21st
Century Skills, vgl. Beetham/ Sharpe 2013) wie Kreativitat, Kollaboration oder kritisches Denken in Verbindung
gebracht. Ebenso liegen Beriihrungspunkte mit Fragestellungen einer Bildung fir nachhaltige Entwicklung (BNE)
auf der Hand (wie Up- und Downcycling, Repair-Cafés, Klimaschutz und Energie-Effizienz). Es gibt aber auch
kritische Stimmen, die eine Funktionalisierung und Effizienzoptimierung von Human Ressources im Sinne
wirtschaftlicher Interessen durch Making befurchten.

Ein Grol3teil der padagogisch ausgerichteten Making-Angebote ist auf den auf3erschulischen Bereich zugeschnitten.
Die Maker-ldee wird aber auch von Schulen aufgegriffen und den strukturellen Gegebenheiten (Bildungsplane,
Fach- und Lektionenstruktur) angepasst. Dadurch ergeben sich interdisziplinare Synergien zwischen Werken, den
MINT-Fachern (insbesondere Informatik), Kunst und Gestaltung sowie Ethik. Making-Aktivitdten haben in den
letzten Jahren zunehmend Einzug in die Medienpadagogik gehalten. Die Publikation Making-Aktivitaten mit
Kindern und Jugendlichen (Schén/Ebner/Narr 2016) zeigt eine Reihe von Projektideen, die sowohl aus Sicht der
Medienpadagogik wie auch aus der Maker-Perspektive sinnvoll sein konnen. Auf der theoretisch-konzeptionellen
Ebene teilt der Making-Ansatz mit dem methodischen Konzept der aktiven Medienarbeit (vgl. Schell 2003) das
Anliegen, durch Eigenproduktion Erfahrungen zu sammeln und dabei Funktion und Wirkungsweise von Produkten
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auf den Grund zu gehen. Das Streben nach Autonomie von industriell hergestellten Produkten beim Making findet
sich in der Auseinandersetzung mit Datensicherheit, Privatsphare und der informationellen Selbstbestimmung
sowie digitalen Mundigkeit in der Medienpadagogik wieder. Die Moglichkeit, das technische Innenleben von
Produkten mithilfe digitaler Werkstoffe wie Microcontrollern (z. B. Calliope, Microbits, Arduino), Minicomputern (z.
B. Raspberry Pi), Aktoren und Sensoren zu gestalten, bietet Anknlpfungspunkte fur eine Medienpadagogik, die
sich am Frankfurt-Dreieck (vgl. Brinda et al. 2019 in dieser Ausgabe, S. 69-75) orientiert, und neben
medienpadagogischen Fragen von Wirkung, Funktion, Nutzung und Gestaltung auch Bildungsprozesse auf
informatisch-technischer Ebene anstoBen mdchte. Mittelfristig ergibt sich die Chance, medienpadagogische
Theoriebildung und die Weiterentwicklung innovativer Angebote durch Perspektiven von Natur- und
Ingenieurwissenschaften interdisziplindar anzureichern.

In der vorliegenden Ausgabe kommen Autorinnen und Autoren zu Wort, die sich im Schnittfeld von Making und
Medienpadagogik bewegen und auf verschiedenen Ebenen - praktisch, theoretisch-konzeptionell und
forschungsbezogen - Synergien zwischen beiden Perspektiven ausloten.

Zu dieser Ausgabe

Sandra Schén und Martin Ebner geben in ihrem einfiihrenden Beitrag einen Uberblick tiber die historische
Entwicklung der Maker-Bewegung. Sie ordnen den Maker-Ansatz lerntheoretisch ein, zeigen Verbindungen zu
reformpadagogischen Ideen auf und heben dessen Bedeutung als soziale Bewegung heraus. Offenheit,
Produktorientierung, Interdisziplinaritat, der Einsatz digitaler Werkzeuge sowie die Orientierung an Nachhaltigkeit
und sozialer Teilhabe gelten als wesentliche Merkmale der Maker Education.

Henrike Boy und Kristin Narr arbeiten theoretische und methodische Bezlige zwischen Medienpadagogik und
Making heraus und betonen dabei unter anderem Gemeinsamkeiten wie Handlungsorientierung, Produkt- und
Prozessorientierung sowie Selbstwirksamkeit. Gewissermal3en als Synthese beider Perspektiven skizzieren sie den
Ansatz des medienpadagogischen Making und machen deutlich, welche Chancen mit der Verzahnung von
Medienpadagogik und Making verbunden sind.

Niels Bruggen spricht im Interview mit Kristin Narr und Bjorn Maurer Uber Zielsetzungen, Potenziale und
Herausforderungen von Making aus medienpadagogischer Perspektive sowie tber weiteren Reflexions- und
Forschungsbedarf.

Mathias Wunderlich, der einen Makerspace an der Freien Aktiven Schule Wulfrath betreibt, geht auf Entwicklungen
der internationalen Maker Education ein und zeigt die wachsende Bedeutung im deutschsprachigen Raum auf. Der
Autor beleuchtet neben aktuellen Trends im Bereich digitaler Fabrikation auch die veranderte Auspragung von
Maker-Vorbildern im Medienzeitalter und pladiert fir eine erweiterte Technikbildung, die kreative und
kinstlerische Aspekte einschlief3t.

Thomas Hermann setzt sich in seinem Beitrag mit der Gefahr auseinander, dass Maker Education einseitig fur
wirtschaftliche Zwecke instrumentalisiert wird, was er als Nutzlichkeitsfalle bezeichnet. Hierflr zeichnet er die
Linien und Schnittmengen zwischen Maker Education, Entrepreneurship Education und Enterprise Education im
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internationalen Raum nach.

Selina Ingold und Bjérn Maurer haben in einem Design-Based Research-Projekt unter anderem untersucht,
welches Potenzial Making in der Schule fur die Férderung von digitaler Miindigkeit hat. Sie stellen erste qualitative
Befunde vor und leiten Konsequenzen fir das Re-Design eines schulischen Makerspace als Lernumgebung und als
didaktisches Konzept ab.

Zwischen den Artikeln und in strukturierter Form werden konkrete Making-Aktivitdten mit medienpadagogischem

Bezug verschiedener Initiativen, Organisationen und gemeinnutziger Unternehmen vorgestellt. Dieser Showroom

mit insgesamt sechs ausgewahlten Projekten und dazugehdrigen Produkten zeigt die Bandbreite und Vielseitigkeit
von Making in unterschiedlichen Lernsettings und Zusammenhangen.

Die Auseinandersetzung mit (medien-)padagogischen Fragestellungen in Bezug auf Making zeigt interessante und
vielversprechende Entwicklungen. Es erdffnen sich Raume fur Aus- und Neugestaltungen sowie die Moglichkeit,
den gestaltenden Umgang mit Technik in der medienpadagogischen Arbeit zu vertiefen. Fur die weitere,
erfolgreiche Adaption der Maker-ldee in der Medienpadagogik braucht es noch weitere Forschung sowie
konzeptionelle Entwicklung, Erfahrungen in der Praxis und weiteren Austausch daruber.
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