Carl-Peter Buschkiihle: Forschung im kiinstlerischen Projekt Kitsch

Beitrag aus Heft »2008/05: Kreative Medienarbeit«

Kanstlerische Bildung realisiert sich in kiinstlerischen Projekten. Deren Ziel ist es, kiinstlerisches Denken als
achtsame Wahrnehmung, kritische Reflexion und eigenstandige Imagination zu férdern. Am Beispiel von Aspekten
des Projekts Kitsch als Kunst soll der Frage nachgegangen werden, inwiefern in themenorientierten
Auseinandersetzungen unter dem Einsatz elektronischer Medien eine Verbindung von Wissen und Gestalten
hergestellt werden kann, die das kunstlerische Denken beférdert.
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