Claudia Bullerjahn: Nicht Subtext, sondern Hauptdarsteller

Beitrag aus Heft »2010/01: Musik - Die schonste Nebensache«

In der Medienwirkungsforschung spielt Musik trotz ihrer Allgegenwart in den Medien bislang eine untergeordnete
Rolle. Im Alltagsdiskurs Uberwiegt die Sorge um negative Effekte, wie sie etwa durch die journalistische
Berichterstattung im Nachgang von jugendlichen Selbstmorden und Amoklaufen geschirt werden. Es sollen im
Gegensatz hierzu die Chancen akzentuiert werden, die sich fur Jugendliche aus der Beschaftigung mit Musik in
neuen und neuesten Medien ergeben.
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