Cornelia Plasken: JIM-Studie 2012

Beitrag aus Heft »2013/01: Medien und Arbeitswelten«

Digitale Medien sind aus der heutigen Zeit nicht mehr wegzudenken. Sie begleiten uns sowohl bei der Arbeit als
auch in der Freizeit. Dementsprechend verhalt es sich bei Kindern und Jugendlichen, die selbstverstandlich in
dieser omniprasenten Medienwelt aufwachsen. Konkrete Ergebnisse dazu liefert die JIM-Studie Jugend,
Information, (Multi-) Media 2012, die vom Medienpadagogischen Forschungsverbund Stidwest in Zusammenarbeit
mit dem [>Studwestrundfunk jahrlich durchgefthrt wird. Die Stichprobe umfasst 1.201 Jugendliche zwischen zwolf
und 19 Jahren, die reprasentativ fur die Grundgesamtheit der deutschen Jugendlichen stehen. Untersucht wurden
neben Basisdaten wie Medienausstattung, reizeitverhalten und Mediennutzung auch Wichtigkeit und
Glaubwurdigkeit der Medien, Nutzung von Musikvideos, Wahrnehmung von Scripted Reality Formaten, Aspekte
der mobilen Internetnutzung und Probleme im Umgang mit sozialen Netzwerken. In Haushalten, in denen
Jugendliche aufwachsen, ist eine Vollausstattung in Bezug auf Computer, Handy, Fernseher und Internetzugang
vorzufinden. Dabei besitzen 80 Prozent der Jugendlichen einen eigenen Computer oder Laptop und einen
MP3-Player. In ihrer Freizeit treffen sich vier von funf Jugendlichen mit ihren Freundinnen und Freunden, von
denen 57 Prozent in einer festen Clique sind. Bei der Mediennutzung liegen das Handy, Internet und Fernsehen
mit 91 Prozent klar an der Spitze. Die Zahl regelmaRiger Nutzung von Buchern und Tageszeitungen liegt dagegen
bei zwei Funftel. E-Books konnten sich bisher noch nicht im Alltag von Jugendlichen etablieren, da nur zwei Prozent
diese Moglichkeit nutzen. Bei der Frage nach der Glaubwirdigkeit der Medien ist sich ungefahr die Halfte einig,
dass dieser Faktor der Tageszeitung zugeschrieben werden kann. Auch die Radionutzung spielt nach wie vor eine
grof3e Rolle: Circa 78 Prozent hdren regelmaRig Radio. Daflir werden hauptsachlich stationare Radiogerate vor
Handy und Computer genutzt. Die Bedeutung des Fernsehens ist unverandert hoch. Es stellt einen standigen
Begleiter im Alltag der Jugendlichen dar. Insbesondere Scripted Reality Formate sind sehr beliebt. Sie werden von
40 Prozent, hauptsachlich Jugendlichen mit formal geringerem Bildungshintergrund, genutzt. Die Alltagsrelevanz
des Internets ist durch die tagliche Nutzung durch etwa zwei Drittel ersichtlich. Dabei spielen vor allem soziale
Netzwerke, hauptsachlich Facebook, eine wichtige Rolle, 79 Prozent der Jugendlichen nutzen die Sozialen
Netzwerkdienste mehrmals pro Woche. Im Bereich der Spiele vergnugen sich 42 Prozent regelmaf3ig sowohl am
Computer als auch an der Konsole oder online. Jungs weisen jedoch deutlich héhere Spielzeiten auf als Madchen.
Die mobile Internetnutzung mithilfe von Smartphone wird deutlich attraktiver. Schulen nehmen sich mittlerweile
vermehrt dem Thema Medienkompetenz an, da etwa zwei Drittel der Jugendlichen dort derartige Themen schon
behandelt haben.
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