Friedrich Krotz: Ziemlich falsche Richtung!

Beitrag aus Heft »2020/05 Ethik und Ki«

Die Forschung zu Kunstlicher Intelligenz zielt darauf ab, Hardware-/Software-Systeme zu entwickeln, die komplexe
Aufgaben I6sen bzw. zu deren Losung beitragen kdnnen. Wie der Beitrag herausarbeitet, sind es derzeit allerdings
vor allem die groRen Digitalfirmen, die festlegen, welche Probleme wie geldst werden und wohin die derzeitige

Entwicklung geht. Zu einer Weiterentwicklung von Demokratie und den Formen des menschlichen
Zusammenlebens tragt dies nicht bei. Das muss sich dringend andern.
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