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Informatik kann der Medienpadagogik die Chance bieten, in Bildungsprozessen die Dinge mit ihrem Eigen-Sinn in
den Blick zu nehmen. Uber das Erforschen Digitaler Medien als programmierte und interaktive Medien wird
begreifbar, wie sich Personlichkeitsentwicklung in der Digitalen Kultur verandert, wie die Beziehung zu anderen
und zur Welt neu gestaltet wird. Die Digitalen Medien mit ihren begreifbaren Interfaces bieten die Moglichkeit, das
Be-Greifen als Learning-by-Design zu organisieren.
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1 idw-online.de/de/news615217
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4 In den AuRerungen ihrer Gliederungen, insbesondere des Fachbereichs Ausbildung/Informatikdidaktik wird
allerdings weit starker der Bezug zur Allgemeinbildung hergestellt.

5 GI-Empfehlung 2000: Informatische Bildung und Medienerziehung. In: Informatik Spektrum, Band 23, Heft 2.

6 mit einigen frihen Ausnahmen, z. B. Werner Sesink.

7 dsgvo-gesetz.de

8 Gl-Dagstuhl-Seminar (2015): ,Erklarung zur Informati-schen Bildung in der Schule”. Informatik-Spektrum Bd. 38
Heft 3 Juni, 244-245.

9 Strategie der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen Welt” 2016 www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/
PresseUndAktuelles/2016/Bildung_digitale_Welt_Webversi-on.pdf
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