Interview mit Viktoria Flasche: Post-digitale Lebenswelten Jugendlicher und
Jugendarbeit

Beitrag aus Heft »2022/03 Digitale Jugendarbeit - Perspektiven zur Professionalisierung«

Wie werden junge Menschen gemeinsam mit Plattformen kreativ? Und welche Ausschlisse, Unsichtbarkeiten und
Ungleichheiten werden dabei (re)produziert? Zu diesen Fragen zur post-digitalen Lebenswelt von Jugendlichen
forscht Dr. Viktoria Flasche als wissenschaftliche Mitarbeiterin am Lehrstuhl fur Padagogik mit dem Schwerpunkt
Kultur und Asthetische Bildung an der Universitat Erlangen-Nirnberg. Im Interview geht es darum, was Post-
Digitalitat fur die digitale Jugendarbeit bedeutet.
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