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In Zeiten, in denen Medien den Alltag von Kindern und Jugendlichen immer intensiver dominieren, wird
Medienkompetenz mehr denn je gefordert. Dass ein sinnvoller Umgang mit Medien auch in Schulen möglich ist –
und zwar als generelle erzieherische Aufgabe –, zeigen Gudrun Marci-Boehncke und Matthias Rath in Jugend –
Werte – Medien: Das Modell. Das Buch ist die fünfte Publikation im Rahmen des Forschungsprojekts
„Ravensburger Jugend-Medienstudien“ und knüpft an die empirischen Ergebnisse der Studien an. Ziel ist es, die
medialen Fähigkeiten von Jugendlichen wie paralleles Medienhandeln, Schnelligkeit, vernetztes Denken oder
Selbstlernkompetenzen, die sie sich durch ihre intensive Medienrezeption angeeignet haben, in den schulischen
Alltag mit einzubeziehen und neben ihrer Lesekompetenz auch diese Medienkompetenzen weiter auszubauen. An
zehn Unterrichtsbeispielen für verschiedene Klassenstufen, Schularten und genderspezifische Vorlieben zeigen
verschiedene Autorinnen und Autoren, wie Lehrerinnen und Lehrer pädagogisch sinnvoll Medieninteressen und
Medienerfahrungen von Schülerinnen und Schülern aufgreifen können. Lehrende erhalten Bausteine zur
pädagogisch-didaktischen Aufarbeitung aktueller Medienformate, -themen, -geräte, die an zeitgemäßen
Medienbeispielen modellhaft vorgeführt werden, sich aber aufgrund der Schnelllebigkeit der Medienlandschaft
auch auf andere Exempel anwenden lassen. Nach einer kurzen Zusammenfassung der Studienergebnisse und
einem Beispiel einer kleinen Medienumfrage der Herausgeberin selbst werden die Unterrichtsanregungen
aufgeführt.

Die zehn Unterrichtseinheiten setzen sich aus einleitenden Gedanken zum expliziten Medium, einer Verortung in
der Medienmatrix, der Werte- und Kompetenz orientierung und dem konkreten Unterrichtsmodell zusammen.
Besprochen werden unter anderem Animations- und Zeichentrickfilme wie Die Monster AG oder Könige der Wellen
ebenso wie BRAVO Sport als gender-orientiertes Printmedium. Auch die jugendlichen Medienvorlieben Handy,
Daily Soaps und Social Communitys werden anhand komplett ausgearbeiteter Ideen für einen Einsatz im
Unterricht vorgestellt. Ergänzend zu den Unterrichtsskizzen im Buch können die jeweils dazugehörigen
Arbeitsblätter auf den Verlagsseiten heruntergeladen werden.
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