Maximilian Maywald und Sylvia Dettmering: Pathologischer Medienkonsum im
Kindes- und Jugendalter
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Kinder- und Jugendzimmer quartieren sich immer mehr und weiter aus in das virtuelle Universum. Die Relevanz
dieses Ruckzugsorts kennt allerdings unter den Nutzenden keine Grenzen, so dass Internet und Computerspiele
einen zu hohen Stellenwert einnehmen kdnnen - sie kdnnen krank machen. Pathologischer Medienkonsum ist der
Fachjargon fur diese Verhaltenssucht, bei der das soziale Umfeld vernachlassigt oder sogar verloren wird.
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