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Zu Phanomen einer suchtahnlichen Nutzung von Internetanwendungen und Online-Games sind in den letzten
Jahren zahlreiche Forschungsbeitrage erschienen. Unter Berucksichtigung des Forschungstandes und mit Fokus
auf Ergebnisse der Langsschnittstudie zu Verlaufen exzessiver Internetnutzung in Familien (VEIF) werden zentrale
Ergebnisse zusammengefasst und diskutiert.
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