Sebastian Pranz: Use chainsaw with radioactive slime

Beitrag aus Heft »2012/04: Spielerkultur(en)«

Auch wenn wir uns intuitiv auf sie einlassen kdnnen, stellen Computerspiele hdchst komplexe und duf3erst
voraussetzungsvolle Zeichenwelten dar, die sich aus verschiedenen semiotischen Versatzsticken
zusammensetzen. Die Wirklichkeit des Spielens ist also eine mit doppeltem Boden, die nicht ohne ein besonderes

Wissen verstanden werden kdnnte.
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