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Apps bieten ein hohes Potenzial fur die Sprachférderung, wenn die Verbindung von sprachférderdidaktischen
Prinzipien und Gamification-Elementen gelingt. Die Software der untersuchten, kostenlos verfigbaren Software
mit Sprachausgabe (n=4) Uberzeugt aber noch nicht. Anhand einer Beobachtungsstudie (n=36) konnte jedoch
gezeigt werden, dass kirzlich zugewanderte Grundschulkinder Gber die nétige Medienkompetenz verfigen, um
Apps intuitiv bedienen zu kénnen, und die Attraktivitat der Hardware (Tablets) hoch ist.
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