Wolfgang Zacharias: Medienpadagogik und Kulturwissenschaft

Beitrag aus Heft »2016/02: 60 Jahre merz - 60 Jahre Medienpadagogik«

Interdisziplinarer Diskurs

Medien vor 60 Jahren - Medien heute. Da ist vieles gleich geblieben und doch irgendwie alles ganz anders. Wir sind
vernetzt, online und mobil, Medien sind immer und Uberall - und aus keinem Lebensbereich und keiner
(humanwissenschaftlichen) Disziplin wegzudenken. merz, seit 60 Jahren Forum der Medienpadagogik, nimmt ihren
Geburtstag zum Anlass, um dies im interdisziplinaren Horizont zu erdrtern. Wir fragten Kolleginnen und Kollegen
verschiedenster Disziplinen: Was macht den Mehrwert medienpadagogischer Forschung und Praxis in der
zunehmend mediatisierten Gesellschaft aus?

Das Folgende ist eine Art erweiterte kunst- und kulturpadagogische Sichtweise sowohl als Beobachter wie als
Betroffener und Beteiligter an der sich professionalisierenden kulturpadagogischen und medienbildenden
Entwicklungsdynamik von 1956 bis heute - zwischen Realitat (offline) und Virtualitat (online), im professionell
kulturell- und medienbildenden Interesse, mehr oder weniger bewusst, sozusagen auch im offenen Spiel: Von
Sinnen und Medien (JFF 1991) sowie interaktiv zwischen den Feldern Medien, Kulturen, Kiinste, informellen, non-
formalen, formalen Spiel und Lernfeldern sowie ,vom Sinnenreich zum Cyberspace und zurlck’ - wie unsere
Begriffsformeln so heien zugunsten neuer multimedialer Spiel- und Lernwelten. Fir ungewisse multimedialer
Zukunfte bilden? Das ist die sinnlich-reale und symbolisch-digitale Auftragslage, damals wie heute und
,multimedial’ im weitesten Sinn, nicht nur auf technischer Basis: ,,Auch eine multimediale Zukunft wird auf den
existenten Bedingungen dieser Welt aufbauen und darin manches Phanomen pointieren, ausbauen und
verstarken” (Schorb 2000, S. 15). Hier ist das Kooperationspostulat, bildungs-, sozial-, kultur-, medienraumlich
immanent enthalten, das zukunftsperspektivisch nach wie vor und mehr denn je geboten ist. Und dafur gilt es als
professionelles Bildungsziel einen Art ,Kompetenzpool' zu ermdglichen.

Medienbildung ist, von lokal bis global (glokal), vom Asthetischen bis zum Ethischen (esthetisch), kein nur fach-
oder spartenspezifisch abgrenzbares Feld. Im Horizont von Lernen, Weltaneignung und Bildung in einem weiten
Horizont und von Spiel bis Schule, Kommerz bis Kunst, Imagination und Initiative, Ethik und Asthetik ist
Medienbildung von zentraler Bedeutung. Eins ist dabei sicher: Medienwelten und das Aufwachsen in ihnen werden
sich verandernde Beschleunigung bedeuten. Aber wie, wann, fur wen konkret? Who knows? Nobody ... Bildungs-
und Kunst- Kultur/Asthetikrelevanzen? Die Zukunft ist offen - die realmediale (Um-)Welt ist in permanenter
Transformation, sozusagen aktiv-transgressiv sowie autogenerativ und formatierungskreativ - und damit durchaus
asthetisch, weil von Formprozessen und nicht Inhaltsdefinition gesteuert. Medienbildung wurde und wird
weiterhin zu einer Schltsselkompetenz in der Wahrnehmung und Gestaltung der je eigenen Selbst- und
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Weltwahrnehmung. Die Chance bzw. analytische und phanomenologische Notwendigkeit, Medienbildung neben
den Fokussierungen Kinste und Kulturen als eine zentrale Querschnittsdisziplin aller kulturellen Sozialisation und
Bildung aufzuwerten, liegt eigentlich auf der Hand. Es ist Uberfallig, entsprechend der ,anthropologischen
Konstituivitat des Medialen” (Jérissen 2014). Die wechselseitigen, wertschatzenden und
bedeutungsqualifizierenden Diskurse zwischen Kultureller Bildung als pluraler Rahmen und medialer Bildung als
unverzichtbare Querschnittsdisziplin und Gbergreifendes kulturell-asthetisches Phanomen sind aktuell in einem
positiv hoffnungsvollen integrativem Prozess, eigentlich unausweichlich und vor allem intergenerationell Uberfallig.
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