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Dieser Artikel beschaftigt sich mit der Rolle der digitalen Medien im Rahmen von Wissensvermittlung. Ausgesucht
wurden aktuelle exemplarische Objekte eines Science Centers und weiterer Uberwiegend technisch und
naturwissenschaftlich ausgerichteter Hauser. Gegenwartige Ausstellungskonzepte stimmen immer ofter mit den
Gestaltungsprinzipien neuer Medien Uberein. Zugleich werden die digitalen Medien fur Vermittlungsstrategien in
unterschiedlichen Rollen genutzt. Der Einsatz digitaler Medien im Ausstellungswesen kann als ein experimentelles
Feld fir multimediale und intermediale Wissensvermittlung gesehen werden.
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