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Das Centro TAU, gegriindet von der Associazione ,Inventare Insieme” (NGO) in Zisa, einer der am starksten
benachteiligten Regionen in Palermo (Sizilien), ist ein Treffpunkt fur Jugendliche mit verschiedenen
Freitzeitmoglichkeiten wie auch padagogischen und bildenden Angeboten. Mit Hilfe des Spiels Sim City 4 wurden
Jugendliche angeregt, sich mit ihrem Lebensraum und ihrer Situation auseinanderzusetzen.
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