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Chance Makerspace - Making trifft auf Schule klingt nach einem aussichtsreichen Versprechen oder einer leisen
Vorwarnung: ,Bedeutet das nun, dass unsere Kinder den ganzen Tag I6ten und ,Makey Makey' spielen sollen oder
ist das wieder eine dieser neumodischen Ideen, um die 6de Schule attraktiv zu machen ..." Aber: Es steckt doch so
einiges mehr dahinter. Entwicklungen im Bildungssystem, insbesondere die Einfihrung des Modullehrplans
Medien und Informatik in Schweizerischen Volksschulen, geben Anlass, die Gestaltung von Schule und Lehrplanen
zu reflektieren und tiber eine ,lustvollere” Gestaltung nachzudenken. Das Uberdenken schulischer Rahmen
bedingungen und die Ergrindung moglicher Verbindungen von Schule und Making haben im Herbst 2018 Anlass
zur Tagung Chance MakerSpace gegeben, welche die Basis fur den gleichnamigen Tagungsband stellt. Dabei lag
den Veranstaltenden am Herzen, Einstiegs- und Nutzungsszenarien sowie Herausforderungen zur Heranfihrung
von Schulerinnen und Schilern sowie Lehrkraften an das Maker-Mindset zu skizzieren und geeignete
Weiterbildungsformate aus schuladministrativer Perspektive zu diskutieren. Didaktisch, interdisziplinar und
anschlussfihig, aber auch praktikabel, sinnvoll und innovativ sollten sie sein. VUCA'-maRstabsgetreu und ganz im
Zeichen der 21st Century Skills tragt das Herausgeberteam Selina Ingold, Bjéorn Maurer und Daniel Triby die
geballte Ladung an Wissen zu den erdrterten Chancen des Lernraums MakerSpace zusammen. Mit Chance
MakerSpace schaffen sie ein kompaktes Erinnerungsband und konzi pieren zugleich ein Manifest, das zum Aktiv
werden einladt. lhrer Leitfrage folgend gliedern sie den Band in vier Teile: (1) Making: Begriffe und Perspektiven, (2)
Impulse aus der auBBerschulischen Praxis, (3) Making: Erfahrungen aus dem Schulalltag, (4) Konkrete
Umsetzungsbeispiele. Neben der anwendungsbezogenen Nutzung wollen sie zur Auseinandersetzung mit Wert-
und Personlichkeitsbildung miundiger Burgerinnen und Burger anregen. Doch im Verlauf der ansteckend
intensiven Auseinandersetzung mit den in Einklang zu bringenden Rahmenbedingungen der in die Jahre
gekommenen Institution zeichnen sich auch widerstandige Herausforderungen ab. Strukturelle Zwange, Druck auf
Lehrkrafte, mangelnde materielle wie personelle Ressourcen und immer wieder die Frage nach mitzubringenden,
zu vermittelnden oder zu erwerbenden Kompetenzen - all das bildet einen deutlichen Gegenpol zum
Entfaltungsbestreben eines experimentellen, kreativitatsfokussierten, kollaborativen und
eigeninitiativorganisierten MakerSpace. Der Band beginnt mit einem gelungenen Auftakt zu heranfihrenden
Begriffen und Perspektiven des Making. Was Making will und vor allem kann, wird nachvollziehbar verkntpft mit
den veranderten 6konomischen Bedingungen, die nach modernen Fahigkeiten verlangen und nicht zuletzt auch
fur die allseits beliebten Schulleistungsmess- und Prifsystemen eines PISA-Tests oder einer OECD-Studie
interessant zu sein scheinen. Denn fest steht offenbar: Maschinen Gbernehmen zwar viel; aber komplexes Denken,
situierte selbstverantwortliche Entscheidungen und Beziehungsfahigkeit zahlen zurzeit eher noch nicht dazu. Solch
~Wwillensgebundene Fahigkeiten” mussen mit der Komplexitat gesellschaftlicher Probleme Schritt halten und sich
der kollektiven Intelligenz bedienen, so eines der Resiimees. Und da die Reformmudigkeit in der Schule
hinreichend bekannt ist, wird das Kernthema direkt an den Wurzeln angepackt. Es sollte sich eben nicht in der
Kritik an Veranderungen verloren werden, sondern Entwicklung aktiv vorangetrieben und Bildungsziele an
Anspruche wie Emanzipation, Autonomie und Handlungsfahigkeit angepasst werden. Doch wie ware wohl die
Schule, wenn sie sich selbst gestalten konnte? Spatestens auf den letzten Seiten ist das entsprechende
Handwerkszeug bereitgestellt - mit einer Reihe sich im Kern dhnelnden Ansatzen, angereichert mit einer
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beeindruckenden Menge an Erfahrungen um und mit Making im Schulalltag und zuletzt auch konkreten
Umsetzungsbeispielen. Dabei werden durchaus auch selbstkritisch Rahmenbedingungen, Machbarkeit oder
Ubertragbarkeit von Maker-Bedingungen auf Schule eingeordnet. Aber reicht ein urspringlich unternehmerisch-
gepragtes Design Thinking fur die Uberarbeitung des vermittelten Wertesystems in (Volks-/Grund-/Primar-)Schule
und dem dortigen padagogisch-erzieherisch begleiteten Heranwachsen mundiger Burgerinnen bzw. Blrger aus?
Kann ein analog-digitales Tufteln und Selbermachen (DIY) unter Berufung auf kollaborative Intelligenz zur Losung
immer komplexer werdender Lebenswelten die Antwort auf eine Veranderung der gesamten Grundbildung geben?
Bringen Peer-to-Peer-Ansatze, tutorielle Unterstitzung oder die fortschrittliche Einbindung von Coachs und
(Grol3-)Eltern in einer von Noten befreiten Werkstattatmosphare nicht auch neue Zwange und Herausforderungen
mit sich? Ohne Gleichen sind Fahigkeiten wie analytisches Denken, Interaktionsaffinitat und der Wissenstransfer
auf neue Zusammenhange mehr denn je gefragt. Nicht abstreiten lasst sich das schulreformierende Potenzial
eines MakerSpace, das die in Vergessenheit geratenen Qualitaten handwerklicher Fahigkeiten in ein neues Licht
rickt und fachertbergreifende, Uberfachliche Kompetenzen schulen will. Doch besitzt der ganzheitliche Ansatz von
Menschenzentriertheit, Coevolution, Fehlertoleranz, Kollaboration, Transparenz, Build-to-think und
Handlungsorientierung die Kraft fuir ein ganzes Curriculum, das auf ein lebenslanges Lernen in einer unsicheren
Zukunft vorbereitet? Der Band begeistert insgesamt durch sein Pladoyer fir mehr Selbstbewusstsein und Starkung
der aktiven und kollektivorientierten Rolle junger Tuftlerinnen und Tuftler, genauso wie durch die Darlegung der
Anschlussfahigkeit des Making fiir die Bearbeitung aktueller Diskurslagen wie Nachhaltigkeit und 6kologisches
Denken fur eine zukunftsfahige Gesellschaft. Durch die vielen Parallelen zur aktiven Medienarbeit bietet die
Publikation zahlreiche spannende Ansatze, Facherdenken, Lehr- oder Lernraume und Prinzipien zu Uberdenken,
und sich einem schulischen Maker-Experiment zu 6ffnen. Adressiert werden schulbehérdliche oder padagogische
Fachkrafte, genauso wie alle Fachleute, Maker-Engagierte und -Interessierte. Chance MakerSpace tberzeugt
schlie3lich auch durch eine Fursprache fir eine neue Haltung an Schulen, die ,Scheitern als Lernchance” kultiviert
und innovatives Material fir offenkundige Leerstellen in Schule bereithalt. Ein nicht reibungsloses Unterfangen,
das kritische Stimmen sicher auch weiter in Bezug auf eine mangelnde Reflexion von Inhalt und digitalem Wandel
oder sozial-ethische Fragen laut werden lasst. Eine sich lohnende Reise, die auch abseits von Kreativitatsférderung
und Nutzlichkeitsgedanken anregt, Grund-, Fort- und Weiterbildung zu tGberdenken und mit Making zu breit
einsetzbaren Ansatzen weiterzuentwickeln.

Anmerkung

"VUCA ist ein Akronym fiir volatility, uncertainty, complexity und ambiguity.
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