Banu Beyer und Horst Dichanz: "Wie wirklich ist die Wirklichkeit?"

Beitrag aus Heft »2004/03: Computerspiele - Interessen und Kompetenzen«

Der Begriff Virtualitat suggeriert, dass es noch etwas anderes gibt - etwas nicht Virtuelles, etwas Wirkliches. Doch
beides ist schwer zu bestimmen.

Wahrend in vielen Wissenschaftsdisziplinen die Beziehungen zwischen Realem und Virtuellem kaum Probleme
verursachen und haufig als ein Kontinuum gesehen werden, tut sich die Padagogik, besonders die

Medienpadagogik damit schwer.

Dort wird das Gegenuber von ,Wirklichkeit” und ,Schein” als ein Grundproblem diskutiert, das immer wieder
Anlass zu besorgtem Kopfschitteln und zum Entwurf umfangreicher Praventiv-Programme gibt.

(merz 2004-03, S. 44-49)
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