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Virtuelle Welten gehdren zum Alltag Jugendlicher. Durch Avatare kénnen Jugendliche Identitdten ausprobieren und
produzieren und auf soziale Tauglichkeit und Akzeptanz Gberprifen. Das Internet als grenzenloser Raum stellt
aber auch eine Gefahr fur Jugendliche dar. Der Experimentierraum Internet archiviert die einzelnen Versuche der
Jugendlichen auf ewig. Mithilfe eines Praventionsprojektes sollen Kompetenzen gefordert werden, wie Jugendliche,
die sich haufig in virtuellen Welten befinden, die Grenzen im Umgang mit Medien selbst ziehen kénnen.
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