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Im Rahmen eines Design-Based Research-Projekts wird mit dem Team einer Schweizer Primarschule ein
Makerspace als Teil des obligatorischen Unterrichts   etabliert und in den Schulalltag integriert. Ziel ist die
Konzeption, Implementierung, Überprüfung und schrittweise Optimierung einer schulischen Maker-Umgebung zur
Entwicklung der 21st  Century Skills Kreativität, Kollaborationsfähigkeit, kritisches Denken und digitale Mündigkeit
als wesentliche Komponenten einer zukunftsorientierten Bildung. In diesem Beitrag werden erste Befunde zum
Forschungsbereich digitale Mündigkeit vorgestellt und Konsequenzen für das Re-Design des Makerspace
abgeleitet.  
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