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In den Medien wird Computerspielsucht häufig plakativ und einseitig dargestellt, doch gerade die Eltern von
Betroffenen stehen oft hilflos vor einem Phänomen, das die nicht einordnen können und mit dem sie nicht
umzugehen wissen. Das Jugendhilfswerk Freiburg e. V. bietet hier Hilfe an, indem es durch Aufklärung und
Gespräch zu vermitteln sucht.
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