Elisabeth Jacklein, Birgit Siehl, Andrea Kriiger: Englisch lernen leicht gemacht
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Lernerfolg Grundschule. Englisch Klasse 1 - 4. CD-ROM, Windows 98/2000/ME/XP, Pentium 233. Berlin: Tivola in
Zusammenarbeit mit The Web Production, 2006. 19,99 €

Englisch - keine Hexerei. Speicherkarte, Windows 98/200/XP: ab Pentium Ill 400 Mhz. Langenscheidt in
Zusammenarbeit mit Extrememory, 2006; 19,90 €

Tell me more Kids 3.0, Englisch 5 - 7 Jahre. CD-ROM, Windows ME/XP, Pentium 200. Auralog. Hamburg: HMH
Hamburger Medien Haus, 2006; 29,89 €

Englisch lernen per Computerspiel? Das verspricht Spal3 an der Sprache und ganz nebenbei noch einen Lerneffekt,
zumindest wenn man den Herstellern und Werbern Glauben schenken mdchte. Doch es besteht auch die Gefahr,
Kindern auch noch das Freizeitmedium PC zu verleiden, wenn der Erfolg ausbleibt. Tivola hat sich auf diese
Gratwanderung begeben und die Lern-CD-ROM Lernerfolg Grundschule produziert. Der kleine griine Vampir
Freddy heif3t hier die Lernenden mit fréhlicher Marge-Simpson-Stimme in seinem Heim, Burg Schadelrauch,
willkommen und 1&dt sie ein, die einzelnen Raume zu besuchen. In jedem Raum gibt es ein Themengebiet zu
entdecken, von At School Gber Animals bis Body and Clothes ist alles dabei, was das Lernanfangerherz begehrt. Zu
jedem Thema bietet Freddy Aufgaben und Tests an, die er immer frohlich und ausfuhrlich erlautert. Ist ein Test
bestanden, darf das Kind zur Belohnung ein ganzlich Englisch-freies Spiel wie etwa Pingpong spielen. Freddys
bester Freund, die Fledermaus Bodo, sitzt dabei immer im Bildschirmeck, grinst schelmisch in die Runde und bietet
in seinen Fligeln Hilfe an. Schade ist, dass der Spal3 am Spiel schon bei der extrem aufwendigen Installation und
einem ersten Blick auf die nicht besonders schénen, daftir aber umso Uberladeneren Bilder des Schlosses getribt
wird.

Wenn sich dann noch der Sinn der Themengebiete Uberhaupt nicht erschlie3t, man etwa beim Fenster It's party
time in eine Schatzkammer gelangt und eine Art Memory zum Thema Valentinstag spielen soll, ist die Verwirrung
komplett. Leider ist auch die Abfolge der Spiele stark vorgegeben, das Kind hat kaum Wahlmaoglichkeiten und muss
vor jeder Ubung und jedem Test erst langatmige Erklarungen des griinen Vampirs iber sich ergehen lassen. Diese
Erklarungen waren im HilfemenU oder einem beigelegten Heft fir die Eltern besser untergebracht und weniger
stérend. Fir jingere Kinder kann es tiberdies ein Problem darstellen, dass fast bei jeder Ubung schon
Englischkenntnisse und Lesefahigkeiten vorausgesetzt werden - dieses Programm ist, wie sein Name schon
vermuten lasst, wirklich nur als Erganzung zum Schulunterricht zu empfehlen.

Einfach die Memory-Card in den mitgelieferten USB Card-Reader einlegen, im Menu auf Start klicken und schon
flihrt auch Langenscheidt Kinder in die Welt des Ubernattrlichen. Mit der Hexe Huckla und ihrer englischen
Freundin Witchy erleben die Kinder einen normalen Tag einer englischen Hexe Witchy zeigt Huckla ihre Heimat
und benennt die verschiedenen Dinge und Begriffe, die ihnen dabei begegnen, auf Englisch. Huckla liefert die
deutsche Ubersetzung dazu und wiederholt brav alles, was Witchy ihr vorspricht. So lernen die Kinder zunachst nur
die Bedeutung der einzelnen Begriffe und werden nicht gleich mit ganzen Satzen Uberfordert. Das Ganze erscheint
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in einer ansprechend bebilderten Umgebung. Nach jeder Episode, jedem Bild, fliegen die Hexen weiter und
eréffnen ein neues Thema, welches man aber auch nach Belieben Uberspringen kann, ohne den Anschluss zu
verlieren. Vom Warzen-Zauber bis zum Parkbesuch mit kleinen Hexereien wird in den 21 kleinen Episoden alles
erzahlt, was die Hexenwelt zu bieten hat. Leider halt sich die Software mit Effekten und Steuerungselementen sehr
zurick. Man kann die Erzahlungen zwar stoppen, will man sich eine Stelle jedoch nochmals anhéren, so muss man
die Episode wieder von vorne starten. Es gibt auch auf jedem neuen Bild zwei bis drei Animationen zu entdecken,
diese sind jedoch extrem minimalistisch gehalten und kénnen nicht Uberzeugen. Im Grof3en und Ganzen erinnert
alles eher an ein Horspiel mit interaktivem Bilderbuch als an eine Software, mit der das Kind aktiv an seinem
Lernerfolg mitarbeiten kann. Auf3er einem kleinen Spiel, das auch erst nach einigem Suchen zu finden ist, steht
man der Geschichte als stille Zuhorerin bzw. stiller Zuhorer gegenuber. Hier halt der BegruRungstext auf der
Verpackung das, was er verspricht: Ein Horspiel, mit dem Kinder mehr als 400 wichtige englische Worter sprechen
und verstehen lernen kdnnen. Aber auch nicht mehr.Etwas weniger spukig geht's beim Konkurrenzprodukt aus
dem Hause Auralog zu: Hier Ubernehmen der grauhaarige Professor Julius und sein quirliger Papagei Calico die
Fremdenfuhrer-Rolle. Das Konzept ist verbliffend ahnlich wie bei der Lernsoftware von Tivola: Ein Haus mit Garten
und Garage und vor allem zahlreichen Fenstern. Hinter jedem Fenster verbirgt sich auch hier ein Themengebiet,
das es - auf Englisch, versteht sich - zu entdecken und schlieBlich auch zu lernen gilt. Ahnliche Symbole in den
Zimmern fuhren zu dhnlichen Spielen, beispiels-weise liegt in jedem Raum ein Stapel Karten, der einladt, Memory
zu spielen. Die Spiele selbst sind dann aber auf die Themen der Zimmer ausgerichtet: In der Garage spielt man
also Memory mit Car und Bucket, im Badezimmer dagegen eher mit Toothbrush und Towel. Pluspunkt hier ist,
dass die Installation sehr einfach und schlUssig funktioniert, man kann wahlen, ob das Kind lieber in britischem
oder amerikanischem Englisch mit Julius und Calico kommunizieren soll, auch die Grafik im 3D-Stil und mit vielen
frohlichen Farben ist ansprechend und einladend. AuBerdem kénnen die Eltern im Kids-Manager diverse
Voreinstellungen andern und die Erfolge ihres Sprosslings abrufen. Inhaltlich ist die Palette der angebotenen
Spiele wesentlich umfangreicher als in Freddys Portefeuille: Es gibt einfache Memorys, Ausmalbilder und Finde-den-
Fehler-Aufgaben flr die Kleinen ohne Vorkenntnisse, Zahlen- und Buchstabenratsel fur die etwas GroBeren.
Abgesehen davon liegt der Reiz des Spiels darin, immer hdéhere Schwierigkeitsstufen zu meistern und schlieR3lich
das Kids Achievement Certificate von Julius entgegen zu nehmen. Ein zusatzliches Schmankerl der 3-CD-ROM Box
ist ein mitgelieferter immerwahrender Jahreskalender. Mittels dieses Kalenders kann der Englisch-Lernende sich
Schritt fir Schritt jeden Tag ein neues Wort einpragen. AuRerdem gibt es ein zusétzliches Ubungsheft, das sich die
Kinder selbst zu Hause ausdrucken kénnen.

Das Non-Plus-Ultra ist aber auch die Professor-Julius-Variante nicht: Die Navigation und die Spiele sind zwar
sinnvoll, erschlieBen sich aber nicht immer auf den ersten Blick und wahrend Freddys Stimme auf Schloss
Schadelrauch noch nervte, wiinscht man sich hier manchmal die eine oder andere Erklarung. So aber muss das
Kind alleine per Trial-and-Error einen Weg durchs Englisch-Haus finden, was mihsam und zah sein kann. Auch auf
das HilfemenU kann es dabei nicht zurickgreifen, da dieses nicht die eigentlich versprochene Hilfe bietet. Es gibt
we-der ein Worterbuch, noch Ubersetzungen. Um den eigenen Zwischenstand zu sehen, muss man das Haus erst
wieder verlassen. In den Spielen selbst steigert sich zwar die Schwierigkeitsstufe, allerdings sehr langsam und bis
das Certificate einmal erreicht ist, haben wohl die meisten Kinder den Ehrgeiz verloren, sich durch endlose und
zermurbende Spielrunden zu klicken. Etwas seltsam mutet auch an, dass das Kind zu Beginn des Spiels
aufgefordert wird, sich eine eigene Spielfigur zu kreieren, diese Figur Ubernimmt dann aber lediglich die Funktion
des Mauszeigers, konnte also genauso gut voreingestellt sein.
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Was aber allen Spielen gemein ist: Es sind und bleiben Lernspiele und keines macht einen grof3en Hehl aus seinem
padagogischen Zweck. Schade, denn so wird sich das Kind auch beim PC-spielen nach getaner (Schul-)Arbeit immer
noch wie auf der Schulbank fiihlen, wobei Professor Julius noch eher eine spielerische Reise durch seine Welt
anbietet, wiahrend Freddy der quietschende Vampir sehr deutlich Ubungen und Tests fiir das Kind bereit hélt und
lediglich zur Belohnung kurze Vergniigungsspiele anbietet. Bleibt die Verantwortung also bei den Eltern, ihren

Kindern das Spiel wenigstens als Freizeitbeschaftigung nahe zu bringen, satt sie per CD-ROM zum lernen zwingen
zu wollen.
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