Wolfgang Wagner: Entwickeln von Grundvorstellungen des Programmierens bei
Kindern zum Aufbau einer digititalen Literaritat

Beitrag aus Heft »2019/01 Medien, Wohlbefinden, gelingendes Leben«

Der Wandel unserer Gesellschaft zu einer Informationsgesellschaft ist seit nahezu einem halben Jahrhundert im
Gange. Der Umgang mit mobilen digitalen Geraten von Smartphones, Tablets bis hin zu Fitnessarmbandern ist im
privaten Alltag allgegenwartig. Diese Durchdringung unseres beruflichen und privaten Lebens mit digitalen Medien
bezeichnet Lindner (2017) als digitalen Klimawandel, weil sie langsam verlauft und schwer bestimmbar ist.
Honegger (2017) spricht wiederum von einem Leitmedienwechsel, bei dem das Buch vom vernetzten Computer
abgeldst wird. Da eine Aufgabe unserer Bildungsinstitutionen die Vorbereitung auf die momentane und zukunftige
Lebenswelt ist, zahlt die Vermittlung digitaler Kompetenzen zu ihren Auftragen. Die digitalen Kompetenzen teilen
sich in die ineinander verschrankten Bereiche der Anwendungskompetenzen, der Medienbildung und der
Informatik.
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