
Fabian Wiedel/Philip Dietrich/Thomas Knieper: Virtuelle Welten als Chance – für
eine lebensweltnahe Medienpädagogik. Wie Digital Streetwork und automatisierte
Nutzungsdatenanalysen eine strategisch-autonome Mediennutzung fördern können

Beitrag aus Heft »2022/06 Digitalität und Souveränität. Braucht es neue Leitbilder der Medienpädagogik?«

Dieser Beitrag begegnet den kommerziellen Machtstrukturen virtueller Handlungswelten mit einer
lebensweltnahen Flexibilisierung medienpädagogischer Theorien und Arbeitsmethoden. Mit der Governance wird
der Souveränitätsanspruch durch eine strategisch-autonome Digitalmediennutzung ergänzt. Zudem kann eine
nutzungsbegleitende Medienpädagogik von digitalen Nutzungsdaten profitieren, wenn diese rechtlich abgesichert
analysiert werden.

This article suggests to meet the intransparent and commercial digital power structures of virtual worlds with a
true-to-life flexibilization of media education theories and working methods. Governance theory supplements the
vision of sovereignty with a strategic, autonomous media use(r). In addition, outreach approaches to media
education can also benefit from usage data if gathered and analyzed legally.
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