
Friedrich Krotz: Computerspielen als Handeln in sozialen Welten

Beitrag aus Heft »2012/04: Spielerkultur(en)«

Lange Zeit wurde von einer Jugendkultur der Computerspielerinnen und -spieler ausgegangen. Doch heute wird
immer deutlicher, dass auch Erwachsene Computerspiele nutzen und dass die unterschiedlichen Arten von
Computerspielen kaum in einer Sub- oder Cokultur zusammengefasst werden können. Zudem spielt hier auch der
soziale Aspekt digitaler Spiele eine Rolle.
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