Friedrich Krotz: Die Institutionalisierung des Internets und warum und wie wir uns
dagegen wehren sollten

Beitrag aus Heft »2014/01: Machtmittel Medien - Padagogik ohne Macht«

Wie sich ein Medium entwickelt ist nicht von vornherein festgelegt. Es besteht zunachst aus praktischen und
technischen Méglichkeiten. Welche Bedeutung und Funktion es in einer Gesellschaft hat, hangt von seiner sozialen
Einbettung ab, die gesellschaftlichen Aushandlungs- und Entwicklungsprozessen unterliegt.
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