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Nicht alle Jugendlichen, die an der Spielkultur partizipieren, spielen Computer- und Videospiele. Es gibt auch
andere digital gepragte, kreative Auseinandersetzungen mit den faszinierenden (Spiel-)Welten und (Spiel-)Figuren.
Eine Jugendkultur, die zwar eine starke Affinitat zu traditionellen Artikulationspraxen besitzt, sie aber im
Mediatisierungsprozess modifiziert, ist das Fantum japanischer Popkulturen.
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