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Wie gehen Auszubildende mit dem Internet, vor allem mit dem Web 2.0 um? Stimmt das Klischee, dass
Auszubildende nicht hinreichend kompetent sind, um sich aktiv online einzubringen? Vor dem Hintergrund des
dualen Systems der beruflichen Ausbildung wird nachgezeichnet, in welcher Lebenssituation sich die Jugendlichen
befinden und inwiefern dies ihre Nutzung des Webs beeinflusst. Im Ausblick reflektieren wir, wie digitale Angebote
die Entwicklung der Auszubildenden unterstützen könnten.

How are trainees using the Internet, especially Web 2.0 technologies? We challenge in particular the stereotype
that trainees are not competent enough to participate online actively. Against the background of the German dual
system of apprenticeship we describe in which environment the young people are learning and working and how
this affects their use of the web. In the conclusions, we reflect how use of digital services could support the
trainees’ development.
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