Kathrin Demmler, Bjorn Maurer: Die Welt verstehen — geht das noch?

Beitrag aus Heft »2018/04 Medienpadagogik und Informatik«

Gesichtserkennung am Smartphone und Sensoren im Smarthome, selbstlernende Algorithmen und selbst-
fahrende Autos, Blockchains und Uploadfilter... Die digitale Transformation der Gesellschaft ist in vollem Gange.
Viele nutzen die niederschwelligen digitalen Annehmlichkeiten mit Begeisterung, andere beobachten sie mit Sorge.
Aber ganz gleich, ob wir als digitale Nomaden, Sharing Economists oder Quantified Selfs in unseren medialen
und/oder sozialen Echokammern unterwegs sind, ob wir als medienabstinente Skeptikerinnen und Skeptiker oder
doch als kritische und engagierte digital Citizens agieren, stellt sich die Frage, auf welcher (Wissens-)Grundlage wir
uns zur Digitalisierung positionieren. Was wissen und verstehen wir tatsachlich von den Funktionsweisen digitaler
Systeme, der Struktur von Suchalgorithmen oder potenziellen Auswertungsmaéglichkeiten von Big Data? Sind wir in
der Lage, digitale Angebote bewusst, kritisch und verantwortungsvoll zu nutzen oder zu entwickeln? Angenommen,
wir mochten einerseits in der digitalen Gesellschaft handlungsfahig und selbstwirksam bleiben und andererseits
die digitale Transformation aktiv mitgestalten; wie kdnnen wir dies in einer Welt, in der smarte Gerate fur uns
mitdenken, sinnvoll leisten?

Sobald Algorithmen und Informatiksysteme unbemerkt in unseren Alltag eingreifen, sind die Méglichkeiten fur
autonomes Handeln und Selbstbestimmung eingeschrankt. Geolokalisierung, Social Bots und personalisierter
Content sind nur wenige Beispiele. Uberkomplexe Informationsverarbeitungs- und Nutzungsvereinbarungen
digitaler Dienste erschweren die informationelle Selbstbestimmung und die Wahrung der Privatsphare. Politische
Meinungsbildung wird zur Herausforderung, wenn Algorithmen im den 6ffentlichen Diskurs verdeckt zur
Meinungsmache und Propaganda eingesetzt werden. Grenzen verwischen nicht mehr nur zwischen Offentlichem
und Privatem, sondern auch zwischen medialer Oberflache und digitaler Tiefenstruktur. Und die digitale Welt
wirklich zu verstehen, ist voraussetzungsvoll.

Wie soll die Medienpadagogik auf Entwicklungen in informatisch-technischen Bereichen reagieren? Die intensive
Auseinandersetzung mit Technik zahlte bisher nicht zu den primaren Zielen einer erziehungswissenschaftlich
ausgerichteten Medienpadagogik in der Tradition der kommunikativen Kompetenz nach Dieter Baacke. Im Fokus
standen eher die Menschen als Subjekte der Mediennutzung, medial reprasentierte Inhalte, gestalterische,
systemische bzw. ethische Fragen. Die Technik war nétig, stand aber nicht im Zentrum. Hat die kommunikative
Kompetenz angesichts der aktuellen technologischen Entwicklung als Referenzrahmen fir die Erziehung
Heranwachsender zu kritisch-emanzipierten Mediennutzenden ausgedient? Kann die Férderung von
Medienkompetenz sich wie bisher trotz einer zunehmenden Verschmelzung von Inhalt und Technik vor allem auf
die kritisch-reflektierte Auseinandersetzung mit Inhalten sowie die selbstbestimmte Nutzung und Produktion
konzentrieren?

Inwieweit braucht die Medienpadagogik an dieser Stelle die Unterstutzung der Informatik(didaktik)? Sollen
informatische Kompetenzen im Sinne einer Grundbildung erworben werden oder ist zudem - wie in der
bildungspolitischen Offentlichkeit oft gefordert wird - eine systematische Alphabetisierung etwa im
Programmieren erforderlich und muss diese bereits in der frihkindlichen Bildung beginnen?
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Medienpadagogik hat eine lange erziehungswissenschaftliche Tradition, Informatik als Ingenieurswissenschaft
einen anderen Fokus. Bisherige Bemuhungen eines interdisziplindren Austauschs beruhten vor allem auf
vorsichtiger gegenseitiger Betrachtung bis hin zur Abgrenzung. Die aktuellen Entwicklungen in Gesellschaft,
Informatikdidaktik oder informatischer Bildung schaffen nun Gelegenheit fur eine konstruktive gemeinsame
Gesprachsbasis.

In welchem Verhaltnis stehen die Disziplinen aktuell? Was wirde eine starkere Verzahnung von Informatik und
Medienpadagogik fur Ziele, Qualitat und inhaltliche Ausrichtung medienpadagogischer Bildungsangebote
bedeuten? Medienkritik und -ethik sind integraler Bestandteil dieser Disziplin. Gilt dasselbe auch fir die
Informatikbildung in ihren verschiedenen Facetten? Ist deren Integration in schulische Curricula eine Bereicherung
oder fuhrt sie zu einer Verwasserung zentraler medienpadagogischer Anliegen?

Mit diesen Fragen rund um Synergien, Konkurrenzen und Gemeinsamkeiten von informatischer Bildung und
Medienpadagogik befassen sich die folgenden Beitrage. Eingangs setzen sich Sven Kommer und Peter Hubwieser
mit den Kompetenzbereichen ihrer Disziplinen auseinander und gehen der Frage nach, wo gemeinsame Aufgaben
deutlich werden. Heidi Schelhowe formuliert in ihrem Beitrag gesellschaftspolitische Anspruche einer
ganzheitlichen informatischen Bildung. Diese macht Informatik in handlungsorientierten Lernsettings be-greifbar
und zeigt durch Programmieren, dass Algorithmen gestaltbar und menschengemacht sind. Thomas Knaus betont
in seinem Artikel die Synergien von Medienpadagogik und Informatik. Er zeigt, dass Medienkritik nicht auf die
wahrnehmbare mediale Oberflache beschrankt sein darf, sondern die technische Basis wie Software und
Handlungsvorschriften bertcksichtigen muss. Ab 2010 wurde in der Deutschschweiz an einem gemeinsamen
Lehrplanprojekt (Lehrplan 21) fir die Volksschule gearbeitet. Welche Chancen sich aus der Einfihrung von Medien
und Informatik als Modul mit eigener Stundendotation ergeben, erlautert Thomas Merz. In einem Interview mit
Leena Simon gehen wir den Bedingungen von Mindigkeit im digitalen Zeitalter nach, bevor sich Fabian Wérz dem
Diskurs zum Programmieren mit Kindern widmet und sich mit praxisnahen Zugangen zur kindgerechten
Informatik im Synergiefeld von Making und Coding auseinandersetzt.

Die hier angesprochenen Bildungsangebote im Bereich DIY/Making oder auch Hackathons beziehen sich auf
Konzepte der aktiven Medienarbeit und greifen zunehmend konzeptionell-technische Fragen auf - meist
eingebettet in einen konkreten Anwendungs- und Sinnbezug. An dieser Stelle mdchten auch wir mit Bezug auf das
Dagstuhl-Modell die Bedeutung des gemeinsamen interdisziplinaren Diskurses unterstreichen und hoffen
unsererseits, mit dieser Ausgabe von merz beizutragen, den Dialog fortzusetzen und Interesse an den jeweiligen
Spezifika der Fachdisziplinen zu wecken. Denn, soweit mochten wir hier Stellung beziehen, die komplexen
medialen Strukturen lassen sich sicher nicht in Abgrenzung und ohne Experimentierfreude erfassen. Individuen
kdénnen die Welt nicht mitgestalten ohne sich Gedanken Uber digitale Transformationen zu machen.
Medienpadagogik ist gerade deshalb so einzigartig, weil sie davon lebt, aufgeschlossen zu sein, integrativ zu wirken
und im besten Fall dazu beitragt, die Welt zu verstehen und mitzugestalten.

Kathrin Demmler ist Direktorin des JFF - Institut fir Medienpadagogik in Forschung und Praxis sowie Mit-
Herausgeberin der Zeitschrift merz. Ihre Schwerpunkte sind Medienarbeit mit Kindern, Modelle und Konzepte fur
die Bildungsarbeit sowie Vernetzung.

Seite 2von 3 kopaed verlagsgmbh | ArnulfstralRe 205 | 80634 Miinchen
| fon 089.688 900 98 | info@kopaed.de | www.kopaed.de



Dr. Bjorn Maurer ist Dozent fir Medien und Informatik an der Padagogischen Hochschule Thurgau. Zu seinen
Arbeitsschwerpunkten gehdren unter anderem Interkulturelle Jugend-Medienarbeit, Hochschuljournalismus und
Mobiles Lernen.

seite svon 3 kopaed verlagsgmbh | Arnulfstrale 205 | 80634 Miinchen

| fon 089.688 900 98 | info@kopaed.de | www.kopaed.de


http://www.tcpdf.org

