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Ziel des Projekts peer3 - fordern_vernetzen_qualifizieren ist es, neue Handlungskonzepte fiir medienpadagogische
Peerto-Peer-Projekte mit Heranwachsenden sowie innovative, nachfrageorientierte Qualifizierungsangebote fur
Heranwachsende und padagogische Fachkrafte zu entwickeln und zu erproben. Dafur werden rund 20
medienpadagogische Modellprojekte in Einrichtungen der Jugendarbeit und an Schulen finanziell geférdert und
fachlich begleitet, die im Rahmen eines Ideenwettbewerbs von einer Jury in zwei Forderzeitraumen ausgewahlt
werden. Die Ergebnisse des Projekts werden im Rahmen einer praxisorientierten wissenschaftlichen Begleitung
systematisch aufbereitet und der Offentlichkeit zugénglich gemacht. Zudem flieRen sie in die Qualifizierung und
Anpassung der Evaluationsinstrumente ein.

Daruber hinaus werden Informationen zu Peer-to-Peer- Aktivitaten verfugbar gemacht. Im Zentrum steht dabei der
Transfer aktueller medienpraktischer und wissenschaftlicher Erkenntnisse an padagogische Fachkrafte: Aktuelle
Ergebnisse werden systematisch und praxisnah aufbereitet und zeitnah online zur Verfiigung gestellt. Diese
Materialien (Texte, Videos etc.) werden in die QualifizierungsmaRnahmen eingebunden und kénnen frei genutzt
werden. peer3 - fordern_vernetzen_qualifizieren ist ein Projekt des JFF - Institut fur Medienpadagogik in Forschung
und Praxis in Munchen. Als Projektpatinnen und -paten unterstitzten medien+bildung.com und mediale pfade das
Projekt, als Qualifizierungspartner begleitet das Studienzentrum fir evangelische Jugendarbeit in Josefstal e.
V.Weitere Informationen unter www.jff.de/?BEITRAG_ID=6526
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