Klaus Lutz: minus mal minus ist plus

Beitrag aus Heft »2013/04: Exzessive Mediennutzung«

Zwar ist es keine Besonderheit mehr, dass Kinder, Jugendliche wie auch Erwachsene in der Offentlichkeit stetig
Medien nutzen, doch im Erziehungs- und Bildungsalltag erweisen sich diese Medien noch haufig als sehr
konfliktbehaftet. Eltern und padagogische Fachkrafte sehen mediale Nutzungszeiten im Wettbewerb mit
schulischen Lern- und Ubungszeiten. Diese Verunsicherung resultiert oftmals in einer Einschrankung der
Mediennutzungszeiten. Doch fordert dieses Handeln tatsachlich einen kompetenten Umgang mit Medien?
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