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Medienkonjunkturen fiihren auch zu Konjunkturen von Medienkompetenz wie der Digital Literacy. Es wird eine
systematische Basis von Medienkompetenz entwickelt, die in der Vielfalt von Medienkonjunkturen
Orientierungshilfe geben soll, wobei ein Schwerpunkt auf die Praxis gelegt wird. Eine rasche Uberalterung solcher
Begriffe ist vermeidbar, wenn Medienkompetenz als Oberbegriff eine systematische Grundlage bietet, auf die
Begriffe wie die Digital Literacy zurtickgefuhrt werden kdnnen.Dr. Manuela Pietral3 ist Professorin an der
Universitat der Bundeswehr Minchen und lehrt dort Erziehungswissenschaft mit dem Schwerpunkt
Medienbildung.
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