Markus Decker: Killerspiele im Horsaal?

Beitrag aus Heft »2009/01: Medienpadagogik in Ganztagsschulen«

Wie werden Computerspiele von Lehramtsstudierenden eingeschatzt? Um diese Frage zu beantworten, wurde 412
Studierenden der Universitat Siegen ein Fragebogen vorgelegt, in dem sie Fragen zu Besitz, Nutzung, Einschatzung
und Kenntnisstand beantworten sollten. Schwerpunktmaf3ig werden hier zwei Fragen beleuchtet: Wie schatzen die
Studierenden ausgewahlte Aussagen zu Computerspielen ein? Inwieweit haben die Studierenden eigene
Spieleerfahrungen?
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