Melanie Theissler: Und welches Tier bist du?

Beitrag aus Heft »2017/02 Postfaktisch: Journalismus im medialen Wandel«
Brandis, Katja (2016). Woodwalkers - Carags Verwandlung. Hérbuch, Arenaaudio. 309 Min., 16,99 €.

Wie ware es, wenn sich ein Mensch mittels seiner Gedanken plétzlich in ein Tier verwandeln kdnnte? Wie wirde
dieses Leben als Gestaltwandlerin bzw. -wandler wohl aussehen? Der Junge Carag im Horspiel Woodwalkers -
Carags Verwandlung besitzt diese Fahigkeit schon seit seiner Geburt. Doch Carag und seine Familie leben nicht als
Menschen in Hausern, sondern in ihrer Tiergestalt als Pumas im Wald in der Region rund um den Grand Canyon
und die Rocky Mountains. Menschliche Sitten und Gebrauche sind ihm gréftenteils fremd. Als seine Mutter
zusammen mit ihm und seiner Schwester Mia zum ersten Mal in Form der Menschengestalt einen Ausflug in die
Welt der Menschen macht, ist Carag fasziniert von dieser Welt und deren Gestalt. Und so beschliet Carag im Alter
von elf Jahren, seine Familie zu verlassen, und sich in die Welt der Menschen zu begeben, um dort sein Leben als
Mensch weiterzufihren. Mittels eines raffiniert ausgearbeiteten Plans schafft er es, unter dem Decknamen Jay in
eine Pflegefamilie aufgenommen zu werden. Seine Pflegefamilie glaubt, Carag hatte sein Gedachtnis verloren und
bringt ihm daher alles Notwendige bei, um in der Welt wieder klar zu kommen. Carag lebt dort zwei Jahre, besucht
die Junior High und hat trotz der Bemuhungen seiner Pflegefamilie Schwierigkeiten, sich vollstandig einzuleben.
Seine Mitschulerinnen und Mitschiler mobben ihn, und er hat bis jetzt keine einzige Freundin und keinen einzigen
Freund gefunden. Auch mit seinen Pflege-Geschwistern, besonders mit seinem Bruder, gibt es andauernd Streit.
Mittlerweile belastet Carag sein neues Leben sehr, und er beginnt zu zweifeln, ob es eine gute Idee war, seine alte
Familie hinter sich zu lassen und zu den Menschen zu ziehen. Als er sich eines Tages auf den Weg zur Schule
macht, trifft er Lissa Clearwater, die ebenfalls eine Gestaltwandlerin - ein sogenannter Woodwalker - war. Sie
erklart ihm, dass sie ihn bereits seit geraumer Zeit beobachten lasst, dass Woodwalker andere Woodwalker
wahrnehmen kodnnten, und dass sie ein Internat fir Woodwalker gegriindet habe: die Clearwater High. Sie ladt
Carag ein, von nun an diese Schule zu besuchen, da ihm dort neben gewdhnlichen Fachern auch alles Notwendige
Uber Gestaltwandlerinnen und -wandler beigebracht werden wirde. Carag ist mit der Situation, dass es noch
andere wie ihn gibt, zunachst Gberfordert und tberlegt, wie er seiner Pflegefamilie erklaren sollte, dass er ab
sofort eine Schule fir Gestaltwandlerinnen und -wandler besuchen méchte. In den darauffolgenden Tagen
erhalten seine Pflegefamilie und er Besuch von Andrew Miller, einem sehr vermégenden, berthmten und
einflussreichen Mann aus der Gegend, der behauptet, Carag foérdern zu wollen. Tatsachlich spurt Carag, dass es
sich hierbei um einen Gestaltwandler handelt, der ihm aber nicht wohlgesonnen ist. Trotz Millings zwielichtigem
Erscheinen - und zu Carags vélliger Uberraschung - empfiehlt er Carags Familie die Clearwater High sehr. Seine
Familie, die sich viel aus Millings Meinung macht, gibt Carag schlussendlich die Erlaubnis, die Clearwater High zu
besuchen. Doch: Wie wird es ihm auf der neuen Schule unter seinesgleichen wirklich ergehen? Und welche Rolle
spielt Andrew Milling noch fur Carag?

Das Hoérspiel Woodwalkers - Carags Verwandlung nach dem gleichnamigen Roman von Katja Brandis ist der erste
Teil der Woodwalkers-Reihe. Er wird sehr emotional, einfUhlsam und mit einer hervorragenden Intonation von
Timo Weisschnur gelesen. Er prasentiert sich mit einer sehr warmen, fast noch jugendlichen energischen Stimme,
die die Geschichte noch lebendiger macht. Obwohl die Zuhérenden gleich zu Beginn der Erzahlung mit vielen
verschiedenen Personen konfrontiert werden, lassen sie sich dank Weisschnur, der jeder Person eine auf deren
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Personlichkeit zugeschnittene Stimme verleiht, sehr gut voneinander unterscheiden. Die Geschichte wird in einem
ansprechenden Tempo aus der Ich-Perspektive erzahlt. Es wird eine im Jugendstil gehaltene Sprache mit
altersgemalien Sprachelementen (z. B. keine komplizierten Satze) verwendet sowie Wérter, wie sie eine
heranwachsende Person ebenfalls im Alltag nutzen wiirde. Beschreibungen von Ortlichkeiten stehen weniger im
Fokus, sondern eher das Leben des jungen Carag. Umschreibungen von zwischenmenschlichen Aktionen, wie
Konflikte oder die erste grof3e Liebe, werden realitdtsnah und gut verstandlich dargestellt. Der Hauptprotagonist
Carag verkdrpert einen klassischen AuBenseiter hinsichtlich seines Charakters und Aussehens, der von der
gewohnlichen Gesellschaft gemobbt wird und Schwierigkeiten hat, sich in die Gesellschaft zu integrieren. Daflr
zeigt er aber eine ungewdhnlich hohe mentale Reife fir sein Alter. Er erkennt stets, dass die Diskriminierung durch
die menschliche Gesellschaft falsch ist, und zweifelt zu keinem Zeitpunkt an seinem Aussehen und Charakter.
Stattdessen zeichnen Gerechtigkeit, Besonnenheit, geistige Starke und Empathie seine Personlichkeit aus. Carag
stellt eine Identifikations- und Vorbildfigur fur alle Jugendlichen dar, die selbst Erfahrungen mit Mobbing machen
oder gemacht haben.Am Beispiel der Woodwalker lassen sich gesellschaftliche Schwierigkeiten von Randgruppen
sowie das allgemeine Zusammenleben dieser gut darstellen. Das Horbuch befasst sich mit realen Problemen eines
13-jahrigen Jungen, der auf dem Weg ist, erwachsenen zu werden: Abschied und Neuanfang wie auch Mobbing
aufgrund eines verdnderten Aussehens und Verhaltens sowie die stdndige Suche nach einem Anschluss an eine
Gruppe sind allesamt sehr alterstypisch. Hier liegt auch der (medien-)padagogische Mehrwert: Jugendlichen
werden, neben der Ermunterung zum Ausleben ihrer Fantasie, wertvolle moralische und ethische Werte vermittelt.
So stehen in Carags Welt Loyalitat, Freundschaft und Gerechtigkeit immer an erster Stelle - und auch mit
Diskriminierung lehrt die Geschichte einen sensiblen Umgang.

Die Erzahlung wird auf vier CDs erzahlt und hat eine Gesamtlaufzeit von 309 Minuten. Woodwalkers eignet sich fur
Kinder zwischen zehn und 13 Jahren wie auch fur alle (medien-)padagogischen Fachkrafte in der Praxis, die
Kindern wichtige moralischen Werte auf fantasiefordernde Weise vermitteln mochten.

Melanie Theissler ist studentische Hilfskraft bei merz | medien + erziehung. Sie studiert derzeit angewandte
Psychologie an der Hochschule Fresenius.
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