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Der sinnvolle Einsatz von Medien innerhalb der Forschung oder Hochschullehre ist nicht immer einfach. Um
Erfahrungen, potenzielle Herausforderungen wie auch Perspektiven im interdisziplinaren Feld zu bindeln, haben
Nicolae Nistor und Sabine Schirlitz die Tagung 2015 der Gesellschaft fir Medien in der Wissenschaft nochmals in
einer Publikation zusammengestellt. Diese Publikation untergliedert sich in sechs Abschnitte, die sich sowohl
thematisch als auch von der konzeptionellen Form der Beitrage unterscheiden: Im ersten Teil von Digitale Medien
und Interdisziplinaritat werden neben Erkenntnissen aus der Technikphilosophie auch Ergebnisse einer Evaluation
einer Online- Vorlesung mit Studierenden unterschiedlicher Fachrichtungen wie auch die Potenziale von
Vorlesungsaufzeichnungen fir die Hochschulbildung angesprochen. Der zweite Abschnitt konzentriert sich auf
Open Educational Resources. Neben den klassischen MOOCs wird auch der Kaiserslauterer Open Online Course
(KLOOC) thematisiert. Teil drei beschaftigt sich mit Geschaftsmodellen - bezogen auf E-Learning-Einrichtungen
oder auch Nachhaltigkeitsgedanken hinsichtlich von mediengestitzter Weiterbildung an Hochschulen.

Gestaltungsbeispiele aus der Praxis fullen den vierten Abschnitt der Publikation. Die Bandbreite der vorgestellten
Projekte reicht von einem interdisziplindren Seminarkonzept Uber die Ausbildung von E-Tutorinnen und -Tutoren
fur die Betreuung von Studierenden bis hin zum Einsatz von Medien in Museen. Im funften Teil werden
verschiedene Workshops vorgestellt, die beispielsweise Change Management und Organisationsentwicklung im
Sinne der Implementierung von E-Learning an Hochschulen oder den Einsatz von Moodle behandeln. Im letzten
Abschnitt werden Uberblicksartig Poster unterschiedlicher Projekte vorgestellt. Die Prasentationen reichen von
Blended Learning in der Lehrerbildung bis hin zur Entwicklung eines Serious Games fur den Bereich offener
Organisationen. Insgesamt bietet das Herausgeberwerk damit eine duRerst umfassende Sammlung von Beitragen,
die thematisch wie auch konzeptionell sehr ausdifferenziert ist. Somit eignet sich Digitale Medien und
Interdisziplinaritat vor allem flr Wissenschaftlerinnen und Wissenschaftler unterschiedlicher Fachrichtungen, die
im Bereich von E-Learning tatig sind.

Seite 1 von 1

kopaed verlagsgmbh | Arnulfstraf3e 205 | 80634 Miinchen
| fon 089.688 900 98 | info@kopaed.de | www.kopaed.de


http://www.tcpdf.org

