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Als Risikopotenziale des Spiels Pokémon Go werden häufig die Unfallgefahr im Straßenverkehr sowie lückenhafte
Datenschutzbestimmungen geäußert. Allerdings sind diese Risiken nicht neu. Daher können auch bestehende
Handlungsempfehlungen aus der medienpädagogischen Praxis auf das Format übertragen werden.
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