Rudolf Kammerl: Dark Patterns. Die dunkle Seite des digitalen Kapitalismus?!
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Der Beitrag widmet sich Designelementen, die profitorientierte Unternehmen bei der Gestaltung von Websites,
Apps und Spielen einsetzen, um die User*innen ihrer Angebote so zu manipulieren, dass sie ein Verhalten wahlen,
das eher den Interessen der Anbieter dient als ihren eigenen.
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