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Die Kinder- und Jugendmedienforschung ist in den letzten Jahren (inter-)national sowohl hinsichtlich ihrer
Quantitat als auch ihrer Qualitat deutlich angewachsen. Das Forschungsgebiet ist dabei jedoch von einer grof3en
Heterogenitat gekennzeichnet. Kinder- und Jugendmedienforschung wird in mehreren Disziplinen betrieben,
jeweils mit eigenen Fragestellungen und vor dem Hintergrund des eigenen theoretischen Kontexts. F leischer und
Jockel votieren fUr eine verstarkte gegenseitige Wahrnehmung und Kooperation der medienpsychologisch- und
der medienpadagogisch-orientierten Kinder- und Jugendmedienforschung.
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