
Sandra Michaelis: Welchen Einfluss haben Mobile Apps auf die frühe Eltern-Kind-
Beziehung?

Beitrag aus Heft »2015/06: Medienaneignung und Aufwachsen im ersten Lebensjahrzehnt«

Mobile Apps, nehmen einen wachsenden Stellenwert in der Mediennutzung ein und auch in der frühen Kindheit
spielen Apps eine wachsende Rolle. Über den Einfluss auf die Eltern-Kind-Interaktion kann die Forschung zurzeit
keinen Aufschluss geben. Auch die Frage, wie ein App-Design aussieht, das eine Positive Parent-Child Interaction
unterstützen kann, ist durch die bisherige Forschung nicht beantwortbar. Der Beitrag gibt einen Einblick in den
Forschungsstand der relevanten Fachdisziplinen Medienpädagogik, Entwicklungspsychologie und
Medieninformatik.
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