Verena Ketter/Klaus Lutz/Eike Rosch/Angela Tillmann: Jugendarbeit im digitalen
Wandel

Beitrag aus Heft »2017/04 Soziale Arbeit digital«
Zur Diskussion gestellt

Was bedeutet der digitale Wandel fur die unterschiedlichen Felder der Jugendarbeit? Welche Rolle kann die
Medienpadagogik bei einer konstruktiven Gestaltung dieses Wandels tbernehmen? Jugendarbeit muss sich mit
den Veranderungen in der Lebenswelt von Kindern und Jugendlichen, aber auch der gesellschaftlichen
Rahmenbedingungen wie auch der eigenen Arbeitsbedingungen auseinandersetzen. Doch was bedeutet das
konkret? Als Diskussionsformat Uber diese Fragen ladt merz zur Blogparade ein.

Diskutiert wird auf dem Medienpadagogik Praxis-Blog: mitmachen

Als Grundlage fur die Blogparade hat merz Expertinnen und Experten aus Forschung und Praxis gebeten, Fragen
zu beantworten. In diesem Text sind ihre Diskussionsbeitrage zusammengestellt.

Far einen diskursiven Einstieg sorgen: (1) Prof. Dr. Verena Ketter, Professorin fir Medien in der Sozialen Arbeit an
der Hochschule Esslingen, (2) Klaus Lutz, padagogischer Leiter des Medienzentrum PARABOL, (3) Eike Rdsch,
Herausgeber des Medienpadagogik Praxis-Blog und (4) Prof. Dr. Angela Tillmann, Professorin an der
Fachhochschule Kéln.

Warum sollte sich Jugendarbeit mit digitalen Medien auseinandersetzen?

Jugendarbeit unterstutzt beim Aufwachsen mit Medien und fordert den Mediendiskurs

Rdsch Jugendliche weisen Medien eine grolRe Bedeutung und verschiedenste Funktionen innerhalb ihrer
Sozialisation zu. Jugendarbeit, die Jugendliche im Aufwachsen unterstitzen mochte, muss dem gerecht werden
und Medien auch in ihrer Praxis eine ebenso grol3e Rolle zuweisen.

Lutz Zentraler Ansatz der aulBerschulischen Jugendarbeit ist die Ausrichtung ihrer Angebote an der Lebenswelt
von Kindern und Jugendlichen. Unbestritten sind die Medien zu einem festen Bestandteil der Lebenswelt von
Kindern und Jugendlichen geworden. Die Medien sind zentrales Werkzeug ihrer Kommunikation, Medienkonsum
bestimmt einen groBen Teil ihrer frei verfugbaren Freizeit. Daraus ergibt sich fur die Jugendarbeit die
Notwendigkeit, Medien in die Arbeit mit einzubeziehen. Zum einen, um die Jugendlichen dort abzuholen, wo sie
stehen, zum anderen aber auch, um mit ihnen in den Diskurs Uber ihren Mediengebrauch zu treten. Dieser Diskurs
sollte sich einerseits an ihren Interessen und Leidenschaften in Verbindung mit Medien orientieren, andererseits
aber auch eine Reibungsflache fiir die Reflektion ihrer eigenen Mediennutzung bieten sowie die gesellschaftlichen
Auswirkungen einer immer starker mediatisierten Gesellschaft einbeziehen.

Ketter Der Jugendarbeit kommt als ein Handlungsfeld der Sozialen Arbeit die Aufgabe der Bildung und der
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Unterstitzung zu. Neben formalen und informellen Settings stellt sie einen weiteren Bildungsort dar, der einen
wechselseitigen Austausch vom Ich und einer durch digitale Medien beeinflussten Welt eréffnet. So sollte
Jugendarbeit Heranwachsende bei der Identitatsbildung und Lebensbewaltigung unterstttzen, Orientierung in der
digitalisierten Gesellschaft bieten sowie dem Auftrag nachgehen, soziale Gerechtigkeit herzustellen - vor allem,
weil die Digitalisierung zur Reproduktion von Ungleichheitserfahrungen beitragt.

Medien kdnnen zum selbstbestimmten und sozial engagierten Handeln anregen

Tillmann Die Lebenswelten Jugendlicher sind medial durchdrungen. On- und Offline-Welten durchdringen sich
vielseitig und dynamisch. Teilhabe bedeutet fir junge Menschen heute auch immer digitale Teilhabe. Wenn die
Jugendarbeit die digitale Kommunikation und die digitalen Angebote ausblendet, wirde sie einen wichtigen Aspekt
des (Alltags-)Lebens Jugendlichen ignorieren - und ihrem Auftrag, die Entwicklung Jugendlicher zu einer
eigenverantwortlichen und gemeinschaftsfahigen Personlichkeit zu fordern, nicht umfassend nachkommen. Eine
Bildung ohne Medien ist heute nicht mehr moglich, darauf hat bereits das von mehreren Institutionen der
Medienpadagogik initiierte und ausgearbeitete Medienpddagogische Manifest im Jahr 2009 hingewiesen. Uber
Medien werden Jugendlichen neue Perspektiven auf die Welt als auch neue Méglichkeiten der Artikulation von
eigenen Interessen und Positionen eroffnet. Die Jugendarbeit ist daher aufgefordert, die digitalen Medien und
Technologien in ihrer Arbeit zu bertcksichtigen und mit den Jugendlichen gemeinsam zu schauen, wie
Selbstbestimmung, gesellschaftliche Verantwortung und soziales Engagement auch in Medien oder
medienunterstitzt méglich sind. Hierbei gilt es auch zu schauen, wie Angebote gemeinschaftlich online
ausgestaltet werden kénnen. Dartber hinaus eignet sich die Jugendarbeit aber auch im besonderen Mal3e fur die
Férderung von Medienbildung und Medienkompetenz, da sie Jugendliche an anderer Stelle abholt als die Familie,
die sich Jugendliche im buchstablichen Sinne nicht aussuchen kénnen, oder die Schule, die verpflichtend ist und
sich noch als ein sehr undemokratischer Ort prasentiert. Leitbegriffe der Freiwilligkeit, Partizipation,
Selbstorganisation und Verantwortungsibernahme gehoren nach wie vor zu den Leitbegriffen der Jugendarbeit -
hierauf verweist beispielsweise auch der 15. Kinder- und Jugendbericht. Dies pradestiniert die Jugendarbeit nicht
zuletzt auch fur die politische Medienbildung. Die Jugendarbeit kann somit neben Elternhaus und Schule wichtige
und notwendige Optionen er6ffnen, dass Jugendliche sich kritisch mit der digitalen Kommunikationskultur und
Gesellschaft auseinandersetzen - und darin auch eine Sinn fir sich erkennen. Im Kontext der Angebote der
Jugendarbeit sollte es Jugendlichen dann auch méglich sein, die Bedeutung und den Mehrwert eines
sozialverantwortlichen Umgangs in und mit Medien zu erfahren und Ausgrenzungs- und
Diskriminierungserfahrungen, die sie in je spezifischer Form sowohl on- als auch offline erleben, zu reflektieren
und bearbeiten zu kénnen. Es gilt, Jugendlichen dartber hinaus auch Raume zur Verfugung zu stellen, in denen sie
ihre Kommunikationsroutinen aufbrechen und die Bedeutung der digitalen Kommunikation und Information fur
die personliche Entwicklung als auch fur die Kommunikationskultur und Meinungsbildung reflektieren kénnen.

Entstehen neue Methoden, Anséatze oder Inhaltsbereiche fir die Jugendarbeit?

Konzepte und Methoden von Jugendarbeit reagieren auf die mediatisierte Lebenswelt und schaffen eine
Beziehungsbindung

Lutz Medien sind Mittel zur Kommunikation. Kommunikation ist das zentrale Element zur Beziehungsbindung,
welche die Grundvoraussetzung fur eine gelingende Jugendarbeit darstellt. Allein die vielfaltigen
Kommunikationsmoglichkeiten durch Medien eréffnen eine Vielzahl von neuen "Kanalen", um Beziehungsstrange
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mit Jugendlichen zu knupfen. Diese reichen von der Bewerbung von Veranstaltungen bis zur Lebensberatung in
Krisensituationen. Desweitern haben sich die Raume, die der Jugendarbeit zur Verfligung stehen, auf den virtuellen
Raum erweitert. Auch wenn Jugendliche nicht vor Ort sind, kann zum Beispiel gemeinsam an Projekten gearbeitet
oder ein Turnier gespielt werden.

Résch Ich bin der Auffassung, dass sich zunachst die Konzepte von Jugendarbeit weiterentwickeln missen: Sie
mussen eine Antwort darauf geben, wie Jugendarbeit grundsatzlich aussehen muss, wenn die Lebenswelt von
Jugendlichen weitgehend mediatisiert ist. Medien dirfen hierbei kein Add-on sein, sondern mussen
selbstverstandlicher Teil der padagogischen Praxis sein. Auf dieser Basis werden sich auch die Methoden
weiterentwickeln, manche auch neu entwickeln. In der mobilen Jugendarbeit ist das heute schon gut zu
beobachten. Aber auch andere Bereiche der Jugendarbeit mussen sich ganz grundlegende Fragen neu stellen. Ich
denke dartber hinaus, dass sich digitale Jugendkultur zu einem neuen Inhaltsbereich entwickelt. Hierzu gibt es
mehr und mehr Angebote auch auBerhalb spezifisch medienpadagogischer Projekte - ebenso selbstverstandlich
wie in anderen jugendkulturellen Bereichen.

Ketter Hypermedialitat, Orts- und Zeitunabhangigkeit, Peering, Interaktion, Kollaboration und Sharing sind
Prinzipien digitaler Medien, die das professionelle Handeln auf allen Ebenen tiefgreifend beeinflussen. Im
administrativen Bereich sind digitale Dienstleistungen vorzuhalten, gesetzlich verankert ist beispielsweise der
elektronische Zugang fir Burgerinnen und Burger zur Verwaltung oder die digitale Aktenfihrung. Dieser
Dateneinsatz wie auch der Einfluss digitaler Medien auf der Adressatinnen- sowie Adressaten- und
Professionsebene (zum Beispiel visuelle Methoden, aufsuchende Ansatze, gleichrangige Konzepte) verweisen auf
die Notwendigkeit einer Ethik in digitalisierten Arbeitskontexten.

Kann Medienpadagogik zur positiven Gestaltung des "digitalen Wandels" beitragen? Medienpadagogik kann ...

... Kinder und Jugendliche bei der Entwicklung ihrer Persénlichkeit unterstttzen

Lutz Zentrale Aufgabe jeder Padagogik ist es, Kinder und Jugendliche bei der Entwicklung ihrer Personlichkeit zu
unterstitzen und zu begleiten. Ziel einer erfolgreichen Medienpadagogik ist dariber hinaus die Entwicklung von
Medienkompetenz, die Kindern und Jugendlichen ein gelingendes Leben mit Medien ermdglicht. Sowohl eine
Personlichkeit, die zum kritischen Denken fahig ist, als auch Medienkompetenz, die den Einsatz von Medien im
Sinne ihrer Nutzer zu steuern weil3, sind beste Voraussetzungen dafur, dass Medien als Gestaltungselement der
Zukunft wirksam werden.

... sich in den politischen Diskurs Uber die Digitalisierung einbringen und positionieren

Ketter Ethnografisch sollte die medienpadagogische Praxis und Forschung Medientechnologien in den Blick
nehmen und auf ihre Bedeutung fir die Jugendarbeit analysieren, gegebenenfalls Gbertragen. Zudem muss sich
Medienpadagogik im Sinne ihrer Adressatinnen und Adressaten in den politischen Diskurs Uber die Digitalisierung
einbringen und sich positionieren, um restriktive Malinahmen zu verhindern und Menschenrechte zu wahren.
Unerlasslich ist, den Adressatinnen und Adressaten eine Stimme zu geben, sie zu mobilisieren und gemeinsam an
der digitalen Weiterentwicklung mitzuwirken, um damit den Wandel nicht nur Medieninstitutionen zu tberlassen.
Tillmann Mit ihrem Fokus auf Bildungsprozesse macht Medienpadagogik deutlich, dass es zu kurz greift, nur die
Okonomische Seite des digitalen Wandels in den Blick zu nehmen, sondern dass es stattdessen um den Menschen
und den Zusammenhalt der Gesellschaft geht, und somit auch um Fragen der sozialen Gerechtigkeit und des
demokratischen Miteinanders in und im Umgang mit Medien und digitalen Technologien. Diese Bildungsprozesse
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lassen sich nicht steuern und kontrollieren, sondern benétigen anregende Lernorte und Freirdume. Die
Medienpadagogik kann, indem sie einen kritisch-reflexiven und sozial verantwortlichen Umgang mit Medien
fordert, einen wichtigen Beitrag dazu leisten, dass die Kommunikationskultur eine demokratische bleibt und
Menschen sich fur ihr Handeln verantwortlich flhlen, kreativ einbringen und die Kommunikationskultur sowie den
digitalen Wandel mitgestalten (mochten). Die Herausforderungen des digitalen Wandels lassen sich also nicht
alleine von technologischer, rechtlicher und politischer Seite I6sen. Mit ihrem Fokus auf Medienkompetenz und
Medienbildung kann die Medienpadagogik zeigen, welche Fahigkeiten, welches Wissen und Kénnen, aber auch
welche gesellschaftlichen und politischen Rahmenbedingungen in einer datengetriebenen und kommerzialisierten
Welt notwendig sind, damit Menschen die Gesellschaft weiterhin mitgestalten, ihr aber auch widerstandig
begegnen kénnen.

... Standards zur Fortbildung von Fachkraften in der Jugendarbeit weitergeben

Résch In der Medienpadagogik gibt es eine breite methodische Erfahrung und eine spezifische Professionalitat.
Mit der Mediatisierung der Sozialen Arbeit ist eine umfassende Weiterbildung von Jugendarbeiterinnen und
Jugendarbeitern erforderlich. Medienpadagogik sollte es hier gelingen, ihre fachlichen Standards weiterzugeben.
Sie kann zudem dazu beitragen, Briicken zwischen verschiedenen padagogischen Feldern sowie Szenen zu
schlagen. Denn auch fur die Jugendarbeit ist es mehr und mehr erforderlich, sich mit Medienproduzentinnen und
-produzenten, Hackerinnen und Hackern, Netz- und Techaktivistinnen bzw. -aktivisten sowie anderen zu vernetzen
und mit ihnen zusammenzuarbeiten. Nicht zuletzt kann Medienpadagogik Jugendarbeit auch dabei unterstitzen,
notwendige technische Mittel gemeinsam mit anderen Fachleuten zu entwickeln: etwa
Kommunikationsplattformen, die professionellen Standards genlgen oder Beteiligungstools, die besonderen
Anforderungen entsprechen.

Was sollte im Zuge der "Digitalisierung" nicht passieren?

Der Fokus sollte jenseits des (Jugend-)Schutzgedankens und Big Data liegen

Ketter Im Rahmen der Digitalisierung sollte es nicht passieren, dass die (Jugend-)Schutzgedanken und die
enormen Datenbestdnde ausschlieBlich in den Fokus medienpadagogischer Praxis und Forschung gestellt und
darUber die Relevanz des kreativ-asthetischen, identitatsfordernden und demokratisierenden Potenzials
Ubersehen werden. Explorative Raume fur die medienpadagogische Praxis und Forschung sind weiterhin
aufrechtzuerhalten und genussvoll zu erkunden. Daflr ist eine finanzielle Férderung von medienpadagogischer
Praxis, Forschung und Weiterqualifizierung sicherzustellen, die Gber die Projektférderung hinaus verstetigt ist und
vielfaltige Perspektiven auf- bzw. einnimmt.

Die 6konomische Rationalitat sollte nicht Uber die Gesellschaftsordnung und das mundige Subjekt gestellt
werden

Tillmann Das 6konomische Prinzip bzw. die 6konomische Rationalitat sollte nicht tGber die gesellschaftliche
Ordnung gestellt werden. Es kann nicht das vordergrindige Ziel sein, die Welt effizienter zu gestalten. Hierzu tragt
die Digitalisierung aktuell in enger Verbindung mit der Kommerzialisierung und Okonomisierung bei. So werden zu
jeder Zeit und bei zunehmend mehr Gelegenheiten Daten Uber Menschen gesammelt werden, die zur
Mustererkennung eingesetzt werden (kdnnen): in der Politik, der Marktforschung, der Medizin, der Verwaltung, im
Bildungswesen, in der Sozialen Arbeit etc. Die darauf aufbauenden Entscheidungen und Malinahmen sorgen
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allerdings nicht nur fur scheinbar effizientere Losungen, sondern kdnnen auch normbildend,
verhaltensbestimmend und damit auch diskriminierend wirken. Aktuell wissen wir auch nicht, wer welche Daten in
welchem Kontext von uns erhebt und auswertet, und wir kdnnen unsere Daten nicht nachtraglich I6schen. Die
intransparente Datensammlung und -verarbeitung tangiert damit unmittelbar unsere Personlichkeitsrechte. Die
Menschen sollten sich mit dieser Situation und Entwicklung nicht abfinden. Parallel zu den Entwicklungen, die mit
dem Begriff der Datafizierung beschrieben werden, 13sst sich eine Tendenz in der Gesellschaft beobachten, in
Folge der die Verantwortung fur die Lebensgestaltung immer mehr dem einzelnen Menschen auferlegt wird. In
diesem Kontext figen sich Technologien ein, die Menschen zur Selbstvermessung und zur Selbstoptimierung
einladen. Wer Jugendliche als ,digital natives’ bezeichnet, burdet ihnen ebenfalls viel Verantwortung auf und
unterstellt, dass sie a priori fur die ,digitale Gesellschaft’ vorbereitet und qualifiziert sind. Ausgeblendet werden
damit strukturelle Rahmenbedingungen von weiterhin bestehenden und sich verfestigenden sozialen
Ungleichheiten, die sich im Medienzugang und -handeln zeigen, ebenso wie verschiedene Formen von
Benachteiligung und Diskriminierung. Beobachten Iasst sich weiterhin, dass die Digitalisierung zur Beschleunigung
von Prozessen und Ereignissen in der Gesellschaft und damit auch einer Steigerung des Lebenstempos beitragt.
Wir sind immer und tberall erreichbar, kénnen jederzeit auf Informationen zugreifen, befinden uns in
permanenten Reaktionsschleifen. Auf den Einfluss der technologischen Entwicklung auf diese
Beschleunigungsprozesse hat bereits vor einiger Zeit Hartmut Rosa hingewiesen. Demnach haben Menschen, die
sich den stetig wechselnden Handlungsbedingungen nicht konsequent anpassen, Sorge, die
Anschlussvoraussetzungen und -optionen fur die Zukunft zu verlieren. Geférdert werden auf diese Weise
gleichermalien Verpassensangste und Anpassungszwange. Dem gilt es entgegenzusteuern. Darlber hinaus tragt
der technologische Wandel auch zu weiteren Entgrenzungen bei - Entgrenzungen zwischen Offentlichkeit und
Privatheit, Freizeit und Schule sowie Arbeit und so weiter. Alle diese Entwicklungen fordern Menschen, auch schon
in jungen Jahren. Es gilt also die Disziplinierungs- als auch Ermdglichungspotenziale der Technologien weiterhin
kritisch im Blick zu haben und eine Kommunikationskultur zu etablieren, in der Menschen Zeit und Raum haben,
innezuhalten, nachzudenken, sich selbstbestimmt zu orientieren und auch widerstandig positionieren zu kénnen.
Résch Padagogische Felder mussen generell gefeit sein, dass sie nicht zu einem Teil einer gesellschaftlichen
Mobilisierung zur Vorbereitung auf einen angeblichen globalen Wettbewerb zwischen mediatisierten
Gesellschaften gemacht werden. Dies passiert aktuell zum Teil in der Schule, wo ,digitale Bildung' zur
Grundqualifikation hierfur erklart wird. Damit 1auft Bildung Gefahr, nicht mehr das mindige Subjekt, sondern die
toughe Arbeitnehmerin oder den toughen Arbeitnehmer zum Ziel zu haben. Genauso darf Jugendarbeit nicht
verzweckt werden, etwa zur Pravention, Problembehandlung oder zur Qualifikation.

Offenheit fur Veranderungen, kritische Reflexion und Nutzung von Gestaltungsmaglichkeiten

Lutz Die Zukunftsszenarien bezuglich der fortschreitenden Digitalisierung sind Uberwiegend besorgt bis angstlich.
Will man die Zukunft mitgestalten, sollte man sich den auf uns zukommenden Veranderungen stellen, sie kritisch
reflektieren, aber auch die Gestaltungsmaoglichkeiten nutzen. Sicherlich sind die Verdnderungen tiefgreifend. Aber
immer wenn man denkt "alles soll doch bitte so bleiben wie es ist", wird es hochste Zeit, etwas zu verandern.

Wie kann/sollte Jugendarbeit mit Dilemmata der Digitalisierung, wie mit dem Schutz und der Auswertung von
Daten umgehen?

Ein Spagat zwischen Selektion wertvoller Medienangebote, Aufgreifen jugendlicher Alltagspraktiken und
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Férderung von Medienkompetenz

Lutz Dieses Dilemma ist nicht aufzul6sen. Dies entbindet uns aber nicht davon, immer wieder auf dieses Dilemma
zu verweisen. Es ist enorm wichtig, Kenntnis davon zu haben, welchen ,Preis’ man fir die Nutzung moderner
Kommunikation zahlt, um fur sich personlich ausloten zu kénnen, wo eine Grenze Uberschritten wird. Dartber
hinaus bedarf es eines Paradigmenwechsels im Bereich des Datenschutzes. Der Einzelne ist nicht mehr in der
Lage, durch eigenes Handeln seine Daten zu schitzen. Hier verlagert sich die Verantwortung auf eine
Ubergeordnete Ebene. Dem Staat kommt es immer starker zu, daflr Sorge zu tragen, dass uns die personliche
Datenspur nicht zum Nachteil gereicht wird, die wir durch die - nicht immer frei wahlbare - Nutzung von Medien
hinterlassen.

Résch Das Kernproblem hierbei sind die Machtverhaltnisse auf den groRen kommerziellen Plattformen: Wenige
Menschen entscheiden darUber, was dort passiert und was nicht, zahlende Nutzerinnen und Nutzer diurfen die
Daten verwenden, wahrend insbesondere Jugendliche de facto gezwungen werden, die gegebenen Bedingungen
zu akzeptieren. Jugendarbeit muss das zum Thema machen - mit den Jugendlichen, aber auch auf politischer
Ebene -, um eine Sensibilitat hierfur, aber auch um andere Rahmenbedingungen zu schaffen. Daruber hinaus
kann und muss Jugendarbeit hier an ihren beiden Prinzipien Lebensweltorientierung und Partizipation ansetzen:
Einerseits ist es geboten, die Plattformen genau deswegen auch zu nutzen, weil sie eine Bedeutung fir Jugendliche
haben. Andererseits ist Jugendarbeit gefordert, im angemessenen Mal3e gemeinsam mit Jugendlichen alternative
technische Plattformen zu schaffen und zu pflegen. Auf diese Weise kann sich nach und nach eine andere Praxis
entwickeln.

Ketter Abgesehen von padagogisch initiierten Raumen (Erprobungsraume) bedarf es der Orientierung an der
Alltags- und Lebenswelt aller Internetnutzerinnen und -nutzer - unabhangig von der Lebensphase. Nur wenn
Medienpadagogik sich kommerzieller Produkte bedient, kann eine anwendungsorientierte Auseinandersetzung
erfolgen. Jugendliche lernen zum Beispiel in Beteiligungsprojekten unterschiedliche Mediensysteme kennen,
beschaftigen sich reflektiert-kritisch mit der Datenverarbeitung, sodass Daten sensibel mitgeteilt werden.
Medienpadagogik hat zugleich die Verantwortung an einer adressatinnen- sowie adressatenorientierten
Ausgestaltung der Digitalisierung.

Tillmann Aufgabe der Medienpadagogik ist es, auf Software-Produkte hinzuweisen, die verantwortungsvoll mit
den Daten der Menschen umgehen und Aufgabe der Fachkrafte ist es sicher auch, mit gutem Vorbild voran zu
gehen. Aber gleichermal3en ist es unsere Aufgabe, Jugendliche bei ihren Alltagspraktiken abzuholen.
Medienkompetenz und somit ein kritischer Umgang mit Medien werden im Umgang bzw. in der
Auseinandersetzung mit Medien(-angeboten) entwickelt. Fir die Medienpadagogik besteht somit die
Herausforderung darin, Wege zu finden, wie dieses Dilemma thematisiert werden kann - ohne erhobenen
Zeigefinger und ohne, dass jemand ausgeschlossen wird. Vielmehr gilt es die Folgen der Datensammlung und
-auswertung erfahrbar zu machen und dafur Strategien und kreative Methoden zu entwickeln. Dartber hinaus
greift es aber auch zu kurz, die Verantwortung allein beim Subjekt zu suchen und auf den Selbstschutz zu setzen.
Vielmehr sind auch die Unternehmen und die Politik in der Pflicht. Sie sind aufgefordert, entsprechende
Rahmenbedingungen zu schaffen, sodass die privaten Daten weiterhin ausreichend geschutzt sind. Auch haben sie
Sorge dafiir zu tragen, dass Jugendliche in die Diskussion einbezogen werden, sie mitbestimmen kénnen, was mit
ihren Daten passiert. So betont auch der 15. Kinder- und Jugendbericht die Notwendigkeit, Jugendliche fur die
Teilnahme am Diskurs der Netzwerkgesellschaft nicht nur zu befahigen, sondern sie auch daran zu beteiligen. Es
gilt somit, gemeinsam mit Jugendlichen Wege zu finden, wie wir unsere informationelle Selbstbestimmung
zurtckerobern und erhalten.
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Sind medienfreie Angebote fur Jugendliche in einer von Medien dominierten Welt notwendig?

Medienverzicht kann Inspiration fir spannende Erkenntnisse liefern, wenn nicht der moralischen Zeigefinger
erhoben wird
Résch Generell sollten Medien der Zielsetzung eines padagogischen Angebots dienen. Dazu kann es auch
gehoren, keine Medien zum Teil des Angebots zu machen - aus welchem Grund auch immer. Das Angebot sollte
aber vor allem auch einem BedUrfnis der Jugendlichen entsprechen. Solche mit moralischem Zeigefinger
bekommen sie auch woanders, dafur braucht es keine Jugendarbeit.

Lutz Ein systematischer Verzicht auf Dinge und Handlungen, die uns im Alltag als selbstverstandlich erscheinen, ist
immer ein Quell spannender Erkenntnisse. In diesem Sinne sind sicherlich auch medienfreie Angebote fir
Jugendliche sinnvoll. Ist das Ziel solcher Angebote aber, Jugendliche zu einem Wandel oder gar starkeren Verzicht
ihrer Mediennutzung im Alltag zu bewegen, halte ich solche Methoden fur verfehlt. Es gilt vielmehr, die
Medienaffinitat Jugendlicher dazu zu nutzen, Themen aufzuarbeiten oder Partizipationsprozesse zu gestalten. Die
Medien im Sinne ihrer Interessen einsetzen zu lernen, ist hier oberste Zielsetzung. Dies kann nur mit Medien
gelingen.

Angebote ohne Medien kénnen entschleunigen und die Reflexion des Medienhandelns fordern

Tillmann Das Ubergeordnete Ziel der Padagogik ist es, die Personlichkeitsbildung zu férdern - also die Perspektive
zu erweitern, neue Zugange zur Welt zu entwickeln und die Wahrnehmung und Achtsamkeit gegentber Menschen,
Dingen und der Welt zu schulen. Hier bieten Medien einen wichtigen, aber nicht den einzigen Zugang. Es gibt
zahlreiche andere Mdoglichkeiten, soziale Verantwortung zu lernen, Ich-Starke, Eigensinn, Kritikfahigkeit und
Kreativitat zu entwickeln. Vor dem Hintergrund der technologisch angetriebenen Beschleunigungsprozesse und
impliziten Anpassungszwange ist es sogar wichtig, sich der digitalen Kommunikation zeitweise zu entziehen. Das
eigene Medienhandeln kann Menschen auch in Distanz zu sich, zu anderen Menschen und der Welt bringen. Wenn
die Distanz zu grof3 wird und das alltagliche Leben entgleitet, kbnnen medienfreie Angebote helfen, wieder einen
Zugang zu sich und der Welt zu finden. Medienfreie Angebote eréffnen auBerdem Optionen, Medienerlebnisse zu
verarbeiten und das eigene Medienhandeln zu reflektieren.

Analog und digital sind zusammenzudenken

Ketter Es geht nicht um ein Ausspielen von medienfreien und mediennutzenden, padagogischen Interventionen -
analog und digital sind zusammenzudenken. Bildung in einer durch digitale Medien gepragten Gesellschaft
bedeutet gerade auch, aus der Vielfalt an Angeboten auszuwahlen und die Konzentration auf einen Gegenstand
oder eine Angelegenheit richten zu kénnen. Diesen Aspekt in Bildungsarrangements zu vermitteln und
wahrenddessen innovative Konzepte und Ansatze zu entwickeln, ist entscheidend.

Klnftiger Arbeitsalltag und Qualifikationen von Fachkraften in der Jugendarbeit

Augenscheinlich geringe Veranderungen bei zunehmender Medienintegration

Lutz Aus meiner Sicht wird sich der Arbeitsalltag in der Jugendarbeit in den nachsten Jahren nicht so entscheidend
andern. Vor allem die mit Medien gestutzte Freizeitgestaltung wird eine immer zentralere Rolle im Alltag von
Jugendlichen spielen. Dieses Freizeitverhalten wird sich in den Angeboten der Jugendarbeit widerspiegeln mussen,
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um an den Interessen und Fahigkeiten der jungen Menschen anzuknupfen. Vor allem die Expertise der
Jugendlichen bezuglich ihrer Mediennutzung, sei es die Kénnerschaft in Computerspielen oder der virtuose
Umgang mit der Handykamera, muss auch in ihrer Freizeit eine Wirdigung finden. Dies gilt umso mehr, als ich
nicht glaube, dass die Anerkennung dieser Fahigkeiten in der nachsten Zeit in der Schule stattfinden wird.

Résch Auf den ersten Blick wird sich der Arbeitsalltag der Jugendarbeit nur wenig verandern. An vielen Stellen fallt
aber auf den zweiten Blick die selbstverstandliche Integration von Medien und mediatisierter Kommunikation ins
Auge: nicht nur das Smartphone, sondern auch spezifische Websites und andere Tools. Hiermit gelingt es
Jugendarbeiterinnen und Jugendarbeitern, Jugendliche in ihrer mediatisierten Sozialisation angemessen zu
begleiten. Hilfreich sind dabei Einblicke in die digitale Jugendkultur und mediatisierte Identitatsarbeit. Ebenso sind
aber angepasste Konzepte und Methoden wie auch die entsprechende eigene Medienkompetenz der Fachkrafte
wichtig.

Ketter Aufgrund der stetigen und rasanten Weiterentwicklung von Medientechnologien - und auch der nicht
intendierten Medienpraktiken Heranwachsender - ist bereits der Blick in eine nahe Zukunft unwagbar. Wichtig fur
die Planung und Durchfuhrung von Fachkraftequalifizierung erscheint das seismografische Arbeiten, das heil3t ein
immerwahrender Abgleich der medientechnologischen Entwicklungen, die Analyse der damit einhergehenden
Phanomene, das explorative Erproben und Erforschen sowie ein innovativer Transfer auf die Soziale Arbeit
respektive Jugendarbeit.

Tillmann Die Schnittmengen und Uberlappungen zwischen On- und Offline-Rdumen werden weiter zunehmen,
Online-Raume weiter an Attraktivitat gewinnen - dies vielleicht umso mehr, je weniger 6ffentliche Orte
Jugendlichen zur Verflgung stehen. Damit andern sich auch die Entwicklungsbedingungen Jugendlicher
(Datafizierung, Datenklau, Fake News, Socia Bots, Hate Speech, Cybermobbing, Sexting usw.). Das hat
Auswirkungen auf das alltagliche, soziale und kulturelle Handeln Jugendlicher. Im Zuge dessen verandert sich auch
das Arbeitsfeld der Jugendarbeit - steigen die (medien-)padagogischen Anforderungen an die Fachkrafte. Im 15.
Kinder- und Jugendbericht wird darauf hingewiesen, dass es in der Jugendarbeit immer auch darum geht,
Jugendliche und junge Erwachsene Uber schulische Qualifizierungsprozesse hinaus bei der Bewaltigung der
Kernherausforderungen der Jugendphase - der Qualifizierung, Verselbststandigung und Selbstpositionierung - zu
begleiten und zu unterstitzen. Herausgearbeitet wird in dem Bericht, dass das Internet einen wichtigen
Ermdglichungsraum darstellt, in dem Jugendliche die drei Anforderungen bearbeiten kdnnen. Die Jugendarbeit ist
aufgefordert, dieser Entwicklung zukunftig verstarkt Rechnung zu tragen. Zu klaren ist weiterhin, wie die
Jugendarbeiterinnen und Jugendarbeiter den digitalen Kontakt zu Jugendlichen zukunftig gestalten und mit der
Rundum-Verfugbarkeit umgehen. Dies setzt eine Diskussion Uber Standards und Qualitatskriterien voraus und
erfordert - angesichts der Dominanz kommerzieller Angebote - auch eine Reflexion der Datensicherheit. Nicht
zuletzt gilt es auch im Umgang mit digitalen Medien, klare Qualitatsstandards fur Einrichtungen zu entwickeln, die
den Mitarbeitenden Sicherheit im Umgang mit der Mediennutzung der Kinder und Jugendlichen geben.
Jugendarbeiterinnen sowie Jugendarbeiter in finf Jahren werden sich also weiterhin den Entwicklungen und
Herausforderungen, die mit dem digitalen Wandel einhergehen, stellen mussen. Es wird eine immer engere
VerknUpfung von sozial- und medienpadagogischem Wissen in der Jugendarbeit notwendig sein. Erforderlich sind
medienpadagogische Fort- und Weiterbildungen, die den Fachkraften eine klare Handlungsorientierung fur den
Umgang mit Medien in ihrem Arbeitsfeld geben und sie gleichermalien dazu befahigen, Bildungsgelegenheiten fir
Jugendliche zu schaffen, die eine (Weiter-)Entwicklung von Medienkompetenz ermdglichen. Ziel ist somit einerseits
die Vermittlung eines sozialisatorischen Wissens tUber das Medienhandeln Jugendlicher als auch die Férderung von
Medienkompetenz und mediendidaktischer Kompetenz bei Fachkraften. Nicht zuletzt kann die Jugendarbeit die
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digitalen Medien zukunftig noch starker auch zur Vernetzung mit anderen Initiativen nutzen und auch dazu, die
eigene Sichtbarkeit zu erhéhen.

Welche neuen Qualifikationen brauchen Fachkrafte in der Jugendarbeit sowie Medienpadagoginnen und
Medienpadagogen?

Lutz Vor allem mussen Fachkrafte verstehen, was Jugendliche an medialen Welten so fasziniert und wie wichtig sie
fur die Bewaltigung ihrer Entwicklungsaufgaben sind. Den Uberblick zu behalten ist nicht immer leicht - auch nicht
fur Medienpadagoginnen und Medienpadagogen.

Aufruf zur Blogparade

merz erkundet in der Ausgabe merz 4/2017 Soziale Arbeit digital Potenziale in der Verbindung von offline und
online und ruft mit diesem Beitrag, der auch in der Printausgabe erschienen ist, zu einer Blogparade "Jugendarbeit
im digitalen Wandel" auf. Damit sollen neue Raume fur die Diskussion Uber das Heftthema eingebunden werden.

Alle Leserinnen und Leser sind eingeladen, eigene Blogbeitrage zu ihrer Perspektive auf das Thema zu verfassen
und diese mit dem Startbeitrag zu verlinken. Die Beitrage werden hier beim Beitrag gelistet, in der kommenden
Ausgabe merz 5/2017 erscheint ein Kurzbericht zu den Beitragen der Blogparade.

Zeitraum der Blogparade ist bis 15. September 2017 .
Beitrage konnen aber auch danach noch beigesteuert werden.

Far die Beitrage konnen die nachstehenden Leitfragen beantwortet, aber auch durch weitere Themenfacetten
erganzt werden:

e Warum sollte sich Jugendarbeit mit digitalen Medien auseinandersetzen?

¢ Welche neuen Methoden, Ansatze oder Inhaltsbereiche fiir die Jugendarbeit entwickeln
sich durch den Einbezug digitaler Medien?

¢ Was kann Medienpadagogik zur positiven Gestaltung des "digitalen Wandels" beitragen?

¢ Was sollte im Zuge der sogenannten Digitalisierung nicht passieren?

¢ Wie mit dem Dilemma umgehen, dass wir flr unsere Arbeit kommerzielle Produkte nutzen,
die Jugendlichen nicht ermdglichen, ihre privaten Daten ausreichend zu schiitzen? ggf.
Welche weiteren Herausforderungen sehen Sie/siehst du?

¢ Sind medienfreie Angebote fur Jugendliche in einer von Medien dominierten Welt
notwendig? Warum?

* Wie sieht der Arbeitsalltag in der Jugendarbeit in funf Jahren aus? Welche neuen
Qualifikationen brauchen Fachkréfte in der Jugendarbeit und Medienpadagoginnen und
Medienpadagogen dann?

Es laden ein: Niels Briggen und Klaus Lutz fir merz | medien + erziehung.
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