Waldemar Vogelgesang: Jugendkulturen und E-Sport

Beitrag aus Heft »2010/03: Sexualisierung in den Medien«

Was vor einigen Jahren noch eine exotische Minderheit war, hat sich mittlerweile zum Breitenphanomen
entwickelt: E-Sport. Analog zu ,anderen Sportarten’ gibt es Mannschaften und Ligen, Turniere und Preisgelder, aber
auch Regeln und Sanktionen. Warum kommt dem eine so grof3e Rolle in der Jugendkultur zu? Was macht seinen
Reiz aus? Und wie organisiert sich die E-Sport-Szene?
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